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Em conformidade com a Lei federal n2 14.133, de 01 de abril de 2021 e com o Decreto estadual n® 10.207, de 27 de janeiro de 2023,
o Estudo Técnico Preliminar - ETP é o documento constitutivo da primeira etapa do planejamento de uma contratagdo a fim de
atender a uma necessidade administrativa, e tem por objetivo subsidiar a elaboragdo do Anteprojeto, Termo de Referéncia ou

Projeto Basico, bem como do edital de licitagcdo e da minuta contratual, quando aplicavel.

Tépico 1 - DESCRICAO DA NECESSIDADE DA CONTRATACAO

1.1. O presente Estudo Técnico Preliminar apresenta os estudos técnicos realizados visando identificar e analisar as solucdes
disponiveis no mercado, em termos de requisitos, alternativas e justificativas para escolha da melhor solugdo para alcangar os

resultados pretendidos.

1.2. Assim, a delimitagdo da solugdo nos termos e condigdes estipulados ndo é decisdo de livre arbitrio desta equipe. Aqui estdo
pautados elementos que, fundamentadamente, tém a capacidade e potencial para, em tese, considerando o caso concreto, melhor

atender ao interesse publico.

Previsdo no Plano de Contratacdes Anual:
1.4. A demanda a ser contratada esta prevista no PCA 2024/2025.

0.1. Alinhamento Estratégico:

|- 1.5. Esta pretendida contratagdo apresenta conformidade com os Programas e Agdes do PPA 2024-2027
relacionados as atribuigdes desta Pasta, em conformidade com as suas competéncias, nos termos da Lei n?

22.317, 18 de outubro de 2023.

Justificativa da Contratacao:

1.6. A presente contratagdo justifica-se pela necessidade da Secretaria de Estado da Educagdo (Seduc) tem se dedicado a agGes
voltadas para o apoio e valorizagdo dos profissionais da educa¢do, com o objetivo de aprimorar a aprendizagem dos estudantes,
especialmente diante dos desafios impostos pela pandemia e outras questdes que impactam as necessidades individuais e coletivas

da populagdo em suas diversas dimensoes.

https://sei.go.gov.br/sei/documento_consulta_externa.php?id_acesso_externo=1333365&id_documento=74947225&infra_hash=0118f1c093705f...

Atualmente, as escolas estdo em processo de adaptacdo as novas formas de buscar e construir o conhecimento. A tecnologia, as
novas relagdes sociais e a globalizagdo proporcionaram ao individuo novas maneiras de abordar e desenvolver seu processo de
formacdo intelectual, psicoldgica, social e cognitiva. Nesse cenario, a escola reconhece que as tecnologias educacionais tém o
potencial de transformar o ambiente escolar, oferecendo inumeras possibilidades de aprendizagem. Elas favorecem a
reformulagao das metodologias de ensino, das praticas docentes e das relagbes entre professores e estudantes.

Em resposta aos desafios educacionais, o Estado de Goids investiu na aquisicdo de equipamentos tecnoldgicos e no apoio a
formacdo dos profissionais para o uso desses recursos. Acredita-se que essas tecnologias podem contribuir de forma significativa
para a inclusdo digital e o multiletramento dos estudantes. A introdugdo das Lousas Digitais, por exemplo, tem se mostrado um
complemento importante nesse processo. Gestores e professores tém se manifestado de forma positiva, considerando a Lousa
Digital como uma ferramenta inovadora e essencial para o ensino-aprendizagem. Eles destacam que a Lousa Digital ndo apenas
otimiza as aulas, mas também motiva tanto os professores quanto os alunos. Uma gestora, por exemplo, expressou seu
encantamento com a facilidade de interagdo com mapas, a otimiza¢do do tempo em sala de aula e a interatividade proporcionada
pelos recursos da Lousa Digital. Outros gestores apontam que as aulas com o uso desse equipamento favorecem uma maior
interacdo com os alunos e despertam o interesse deles pelos contedidos. De maneira geral, as escolas que receberam as Lousas
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Digitais concordam unanimemente sobre a importancia desse recurso tecnoldgico. A satisfagdo com a aquisigdo é expressiva, com
100% de aprovagdo, conforme evidenciado pelo grafico abaixo.

Grafico 1

Vocé considera a aguisicdo da Lousa Interativa Digital para as Unidades |_|:| Copiar
Educacionais

195 respostas

@ Péssima
@ Regular
& Ctima

Na pesquisa realizada, gestores e professores expressaram o desejo de adquirir mais equipamentos, reconhecendo que as Lousas
Digitais contribuem para a melhoria da qualidade do ensino e da aprendizagem.

O segundo grafico ilustra o interesse das unidades escolares em obter mais Lousas Digitais, tanto para outras escolas quanto para
diferentes salas de aula dentro da mesma instituicdo.

Grafico 2

Quantas Lousas Interativas Digitais vocé gostaria de ter recebido em sua Unidade |D Copiar
Educacional?

196 respostas

@ 1 Lousa
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Sob essa otica, a Seduc propde, por meio deste projeto, a ampliagdo da aquisicdo de equipamentos tecnoldgicos, como as Lousas
Digitais, visando o fortalecimento do processo de ensino e aprendizagem em toda a rede estadual de ensino. Essa iniciativa é uma
resposta a necessidade de recursos eficazes e dindmicos que otimizem o processo de aprendizagem, especialmente no que diz
respeito a comunicacdo e a transmissdo de conhecimento por meio de novas linguagens tecnoldgicas, possibilitando formas
inovadoras de troca de ideias e aprendizado.

Partindo do principio de que as escolas sdo espacos de formagdo integral, que reconhecem as multiplas dimensdes do ser
humano e as especificidades no desenvolvimento de criangas, adolescentes e jovens (BRASIL, 2011, p. 01), Edgar Morin afirma
que:

"O homem da racionalidade é também o da afetividade, do mito e do delirio. O homem do trabalho é também o homem do jogo. O
homem empirico é também o homem imaginario. O homem da economia é também o homem do consumismo" (MORIN, 2001, p. 58).

A visdo de Morin (2001), que destaca a pluralidade humana, reflete a necessidade de multiplas realidades de aprendizado,
conforme preconizado pela Lei n? 9394/96 - Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDBEN), no Art. 32, que visa a
formacdo bdsica do cidaddo, com énfase na compreensdo do ambiente natural e social, da politica, da tecnologia, das artes e dos
valores que sustentam a sociedade.

A LDBEN também destaca a importancia da formacdo dos professores, com foco na melhoria continua da sua preparacdo, desde a
formagdo inicial até a formagdo continuada, preferencialmente presencial, mas também por meio da educagdo a distdncia,
quando necessario. Para a apropriagdo pedagdgica das tecnologias, é fundamental considerar a didatica no contexto das novas
realidades sociais, do conhecimento, do estudante e dos diversos universos culturais. Segundo Libaneo (2001), ao se apropriar de

2/46



22/04/25, 09:43 SEI/GOVERNADORIA - 72020953 - Estudo Técnico Preliminar Simplificado

https://sei.go.gov.br/sei/documento_consulta_externa.php?id_acesso_externo=1333365&id_documento=74947225&infra_hash=0118f1c093705f...

uma didatica consistente sobre o uso das tecnologias na educagdo, o professor cria condi¢gGes para promover mudangas nos
processos de ensino e aprendizagem, conforme:

"§ 12 A Unido, o Distrito Federal, os Estados e os Municipios, em regime de colaboragdo, deverdao promover a formacao inicial, continuada
e a capacitagdo dos profissionais de magistério. (Incluido pela Lei n? 12.056, de 2009).

§ 32 A formacdo inicial de profissionais de magistério dara preferéncia ao ensino presencial, subsidiariamente fazendo uso de recursos e
tecnologias de educagdo a distancia. (Incluido pela Lei n2 12.056, de 2009)."

Este projeto visa detalhar as justificativas e beneficios advindos da aquisicdo das Lousas Digitais pela Secretaria de Estado da
Educagdo, que atendera 495.565 estudantes e 21.265 professores da rede estadual de Goids. Além dos beneficios evidentes, o
projeto também apresentard os objetivos gerais e especificos, bem como as possibilidades pedagdgicas oferecidas pelas
tecnologias a serem adquiridas. Compreende-se que as tecnologias, por si s, ndo garantem a eficiéncia do ensino, mas, com uma
mediac¢do qualificada e estimulante por parte dos professores, podem proporcionar uma abordagem mais dinamica, atualizada e
alinhada com as perspectivas digitais em que os estudantes estdao imersos.

As politicas publicas voltadas para as Tecnologias de Informacgdo e Comunicagdo (TIC) no Brasil e no Estado de Goias, ao longo do
tempo, tém trazido beneficios significativos a educagdo publica, especialmente por meio de programas de aquisicdo de
equipamentos eletrénicos. No entanto, reconhece-se que as mudangas sociais e tecnoldgicas demandam constantes atualizagGes
nos aparatos e nas metodologias de ensino, para que se atendam adequadamente as necessidades da educagdo contemporanea.

As tecnologias, em especial as solugbes de Sala de Aula Multimidia, tem se mostrado fundamentais para a transformacdo do
processo educacional. Essas tecnologias oferecem recursos e ferramentas que aprimoram a experiéncia de ensino-aprendizagem,
exigindo, no entanto, que os professores se apropriem dessas inovagGes para otimizar suas praticas pedagoégicas. Com isso, as
solugGes multimidia, como as Lousas Digitais Interativas, permitem um ensino mais dinamico, engajador e personalizado,
atendendo as diversas necessidades dos estudantes e fortalecendo o desenvolvimento de competéncias essenciais.

A seguir, apresentamos os beneficios proporcionados pela Solugdo de Sala de Aula Multimidia para a educagdo escolar,
professores e estudantes:

Para a Educagdo Escolar:

Aprendizagem Interativa e Multissensorial: A utilizacdo de multimidia em sala de aula possibilita a construgdo de um ambiente
de aprendizagem mais interativo e multissensorial. Ao integrar texto, imagem, som e video, a solucdo favorece uma compreensao
mais profunda dos conteudos, atendendo aos diferentes estilos de aprendizagem dos estudantes.

Engajamento e Participagdao Ativa: As ferramentas multimidia tornam o processo de ensino mais envolvente, estimulando os
alunos a participarem ativamente das aulas, o que, por sua vez, melhora o rendimento académico e o desenvolvimento de
habilidades cognitivas e sociais.

Para os Professores:

Facilidade na Apresentagdo de Conteiidos Complexos: As solu¢cdes multimidia permitem que os professores apresentem
conteudos de maneira mais clara e dindamica, utilizando recursos visuais, sonoros e interativos. Isso facilita a explicagdo de
conceitos complexos e torna o ensino mais acessivel e atrativo para os alunos.

Integragdao das TIC nas Aulas: A Sala de Aula Multimidia possibilita aos professores integrar as Tecnologias de Informacdo e
Comunicagédo (TIC) de forma eficaz em suas praticas pedagogicas, estimulando a criatividade e a flexibilidade no uso de recursos
tecnolégicos, como videos, animagdes, simulagGes e jogos educativos.

Apoio a Personalizagao do Ensino: Com a utilizagdo de recursos multimidia, os professores conseguem adaptar o ensino as
necessidades individuais dos alunos, oferecendo diferentes formatos e abordagens para que todos possam aprender no seu ritmo
e de acordo com suas preferéncias cognitivas.

Economia de Tempo e Eficiéncia: As ferramentas multimidia permitem que os professores salvem, compartilhem e revisem
conteudos e anotagbes com facilidade, além de reduzirem a carga de trabalho relacionada a preparagdo de materiais impressos.
Isso permite maior foco na interagdo com os alunos e na inovagdo pedagdgica.

Desenvolvimento Profissional Continuo: A utilizacdo da Sala de Aula Multimidia contribui para o desenvolvimento profissional
continuo dos professores, estimulando a atualizagdo constante sobre novas ferramentas pedagdgicas e praticas inovadoras.

Para os Estudantes:

Aprendizado Personalizado e Inclusivo: A Sala de Aula Multimidia atende as necessidades individuais de aprendizagem,
proporcionando um ambiente inclusivo em que todos os alunos, independentemente de suas habilidades ou preferéncias, podem
acessar os contetdos de maneira adaptada, utilizando diferentes midias (videos, audios, graficos, etc.).

Estimulo a Criatividade e Pensamento Critico: O uso de recursos multimidia estimula a criatividade dos alunos ao permitir que
explorem novas formas de representar e expressar ideias, desenvolvendo seu pensamento critico. A interatividade favorece uma
aprendizagem ativa, onde os alunos podem construir seu conhecimento de forma mais auténoma.

Motivacdo e Engajamento: A interagdo com a tecnologia e os recursos multimidia aumenta a motivagao dos alunos, tornando as
aulas mais dindmicas e interessantes. Isso ajuda a combater a monotonia no ambiente escolar e a melhorar o entusiasmo dos
alunos pelas aulas, resultando em um maior interesse pelos contetidos abordados.

Desenvolvimento de Habilidades Tecnoldgicas: O uso de solugdes multimidia também contribui para o desenvolvimento das
habilidades digitais dos estudantes, preparando-os para o mundo tecnolégico em que vivem e capacitando-os para utilizar essas
ferramentas no cotidiano académico e profissional.
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Facilidade na Organiza¢do e Revisdo dos Conteudos: A possibilidade de salvar, revisar e compartilhar os materiais de aula
favorece a organizacdo do aprendizado. Os estudantes podem acessar os conteddos sempre que necessario, o que facilita a
revisdo de conceitos e o estudo fora do ambiente escolar.

Esses beneficios destacam como a Solugdo de Sala de Aula Multimidia ndo sé transforma o ambiente educacional, mas também
potencializa o desenvolvimento de professores e alunos, promovendo uma aprendizagem mais significativa e adaptada as
demandas do século XXI.

O Governo do Estado de Goids, por meio da Secretaria de Estado da Educagdo (Seduc), reafirma seu compromisso com a educagao
ao assegurar o atendimento integral a todas as regionais (CRE), bem como ao oferecer suporte continuo a todos os servidores e
profissionais da educagdo. Esse compromisso se manifesta através da implementagdo de Projetos, Programas e Politicas Publicas
voltadas ao fortalecimento da educagdo, com especial foco na melhoria da aprendizagem dos estudantes e na formacgdo continua
dos professores.

Dentro desse contexto, este projeto assume uma grande relevancia, com a meta de abranger as 1009 unidades escolares do
estado, promovendo a melhoria do processo de ensino e aprendizagem. Além disso, dara continuidade as formagdes e programas
de capacitagdo, mantendo o engajamento e a motivagdo dos professores e demais profissionais da educagdo. A proposta visa,
ainda, garantir melhores condi¢des para o ensino, criando incentivos para o desenvolvimento educacional e proporcionando,
assim, um ambiente mais eficaz para o aprendizado dos estudantes.

A solugdo de sala de aula multimidia é fundamental para a transformacao digital da educac¢do publica estadual, alinhando a rede
de ensino com as demandas do ensino contemporaneo e com as novas metodologias pedagogicas. A utilizacdo de recursos
tecnolégicos nas escolas contribui diretamente para a melhoria do processo de ensino-aprendizagem, tornando-o mais dinamico,
interativo e eficaz.

Com o avanco das tecnologias educacionais, a Secretaria de Estado da Educagdo de Goias tem se empenhado na modernizagdo
das infraestruturas educacionais, promovendo um ambiente adequado ao desenvolvimento das competéncias e habilidades dos
alunos, preparando-os para os desafios do século XXI. A implementagdo dessa solugdao multimidia permite o uso de recursos como
videos, apresentagdes interativas, simulagGes e outras ferramentas que enriqguecem o processo educacional.

A contratacdo da solugdo de sala de aula multimidia justifica-se pela necessidade de melhorar a qualidade do ensino nas escolas
da rede estadual, especialmente em areas de dificil acesso, onde a tecnologia pode reduzir as desigualdades educacionais. Além
disso, a solucdo atende ao Plano Nacional de Educagdo e as metas estabelecidas para a modernizacdo do ensino nas escolas
publicas.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) estabelece diretrizes para uma educa¢do moderna e inclusiva, que valoriza o
desenvolvimento de competéncias e habilidades fundamentais para o contexto do século XXI. Alinhada a essas diretrizes, a
contratacdo de uma solugdo de sala de aula multimidia, digital torna-se uma medida estratégica, que oferece suporte pedagogico
qualificado para atender aos objetivos da BNCC.

A BNCC incentiva a inclusao de tecnologias educacionais para aprimorar a qualidade do ensino, promover o desenvolvimento de
competéncias digitais e ampliar o acesso a diferentes fontes de conhecimento. A solugdo de sala de aula multimidia proporciona
uma abordagem pratica e interativa, estimulando as habilidades previstas na BNCC, como comunica¢do, pensamento critico,
resolugao de problemas e autonomia. Além disso, auxilia o professor a tornar as aulas mais dindmicas, alinhadas a realidade dos
alunos e favorece a diversidade de metodologias, contemplando as multiplas formas de aprender.

A utilizacdo de uma solugdo de sala de aula multimidia permite atender de forma mais eficaz aos objetivos da BNCC, que
incluem: Incentivar a interdisciplinaridade e a contextualizagdo: A solucdo multimidia facilita a integracdo de diferentes areas do
conhecimento e a abordagem de temas transversais, por meio de contetido multimidia e aplicativos especificos. Promover o
aprendizado ativo e significativo: Ao possibilitar a exploragdo de materiais digitais e interativos, a solugdo multimidia contribui
para que os alunos tenham uma participagdo mais ativa e autbnoma no processo de aprendizagem. Estimular o desenvolvimento
de competéncias digitais: A BNCC destaca a importancia do uso de tecnologias na educagdo. A sala de aula multimidia incentiva o
uso dessas ferramentas, aproximando a realidade escolar do cotidiano digital dos alunos. Facilitar a personalizagao do ensino:
Com recursos variados, é possivel adaptar o conteudo para atender alunos com diferentes estilos de aprendizado e necessidades
especiais, promovendo a inclusao.

O uso de recursos visuais e interativos aumenta o interesse dos alunos e torna o processo de aprendizado mais atrativo. Ao
integrar o digital no cotidiano escolar, os alunos desenvolvem habilidades fundamentais para o mundo atual, como fluéncia
digital, colaboragdo e resolugdo de problemas. A sala de aula multimidia é compativel com metodologias que priorizam o
protagonismo do aluno, como a sala de aula invertida e a aprendizagem baseada em projetos (PBL). Permite que o professor
acesse e compartilhe contetidos, aplicativos, videos, atividades interativas e avaliagdes de maneira integrada e pratica.

Embora o investimento seja significativo, os beneficios incluem a modernizagdo do ambiente educacional, a formagdo de alunos
preparados para a realidade digital e a valorizagdo institucional. A solu¢gdo multimidia também diminui o consumo de papel e os
custos com manutengdo de equipamentos tradicionais, justificando-se pela economia a longo prazo e pelo impacto positivo na
qualidade do ensino.

A implementagdo da solugdo de sala de aula multimidia estd de acordo com as orientagGes da BNCC e com a Lei de Diretrizes e
Bases da Educagdo (LDB), que recomenda o uso de tecnologias educacionais para potencializar o ensino. Além disso, atende a
objetivos de leis sobre inclusao digital e acessibilidade, garantindo que todos os alunos tenham oportunidades de aprendizado.

A contratacdo de uma solugdo de sala de aula multimidia é um passo importante para atender as exigéncias da BNCC, garantindo
um ensino alinhado com as praticas educacionais atuais e centrado no desenvolvimento de habilidades e competéncias essenciais
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para os alunos. Essa solugdo tecnoldgica permite que a instituicdo de ensino oferega uma educagdo mais inclusiva, moderna e
eficaz, além de valorizar o papel do professor na criagdo de um ambiente de aprendizado interativo e envolvente.

A Definicdo da escolha da solugdo de sala de aula multimidia foi definida com base em uma ampla pesquisa em especificagdes
técnicas compativeis com produtos que ja temos em nosso parque visando a padronizagdo e seguindo principios de isonomia e
qualidade. Em busca de solugdo ja adquirida anteriormente foi ampliado as pesquisas afins de elaborar especificagbes técnicas
que atendam as necessidades da Secretaria e que se adequem as salas de aula. A solugdo tem como objetivo buscar a eficiéncia e
a praticidade com relagdo a usabilidade e em um sé produto ter todas as ferramentas de tecnologia em sala de aula no objetivo
de potencializar a dindmica de interacdo entre professor e aluno.

1.7. A auséncia do objeto desta contratacdo podera ocasionar os seguintes prejuizos:

A ndo contratagdo e implementagdo das Solugdes de Sala de Aula Multimidia deixardo de proporcionar uma série de beneficios para
a rede estadual de ensino, tanto para os docentes quanto para os discentes, além de ndo contribuir com o aprimoramento do
processo educacional como um todo. A falta dessa contrata¢do podera de apresentar beneficios alinhados as politicas educacionais
e as necessidades da atualidade, refletindo impacto negativos e falta da politica sustentdvel.

Tépico 2 - DESCRICAO DA SOLUCAO

Definicao da solugdo escolhida

2.1. Abaixo segue a descricdo resumida do objeto a ser contratado, definido apds a realizacdo de estudo técnico preliminar:
Fornecimento de Bens e Materiais - Solugdo de Sala de Aula Multimidia

Caracteristica do objeto:

2.2. O objeto a ser contratado é Comum, assim considerado por possuir padrdao de desempenho e qualidade que possam ser
objetivamente definidos no Termo de Referéncia, por meio de especificagGes usuais no mercado, na forma do inciso Xlll do art. 62 da
Lei federal n2 14.133, de 01 de abril de 2021.
2.3. A solugdo adotada trata-se de objeto comum, pois:

2.3.1. é encontrado e praticado no mercado sem maiores dificuldades;

2.3.2. é ordinario, sem peculiaridades ou caracteristicas especiais;

2.3.3. é apresentado com identidade e caracteristicas padronizadas, com perfil qualitativo passivel de ser descrito objetivamente;

2.3.4. sua caracterizagdo é garantida tendo por base as exigéncias detalhadas do Termo de Referéncia, compativel com o rito
procedimental de sele¢do do fornecedor a ser adotado.

Definigao da natureza de execugio do objeto:

2.4. A execugdo do objeto contratado pode ser considerado de natureza ndo continuada, nos termos do inciso XV do art. 62 da Lei
federal n2 14.133, de 01 de abril de 2021, ja que sdo servicos de fornecimentos continuos aqueles contratados pela Administracdo
Publica para a manutencgdo da atividade administrativa, decorrentes de necessidades permanentes ou prolongadas.

Regime de fornecimento:

2.5. Tendo em vista a necessidade de fornecimento dos bens ou servigos contratados, a entrega serd prestada de forma de forma
parcelada, sob demanda.

Justificativa da escolha da solugdo:

2.6. A analise das opgOes oferecidas pelo mercado, conforme relatado neste ETP, demonstra que a solugdo escolhida é a que melhor
atende a finalidade publica, especialmente pelos seguintes fatos e fundamentos:

A Secretaria de Estado da Educacdo de Goias (Seduc), por meio deste estudo técnico preliminar, identifica a necessidade de
adquirir 1.000 unidades de SolugGes de Sala de Aula Multimidia com o objetivo de modernizar as praticas pedagdgicas e atender
as crescentes demandas do sistema educacional estadual, especialmente no que se refere ao uso de tecnologias digitais no
ensino. Esta necessidade esta alinhada com as politicas educacionais federais e estaduais, que buscam transformar o ambiente
escolar, garantir a inclusdo digital e proporcionar ferramentas inovadoras para a melhoria da qualidade de ensino.

0.1. Moderniza¢cdo do Ambiente Escolar

A modernizagdo do ensino é uma prioridade para o Governo do Estado de Goids, que busca adequar as escolas as exigéncias
da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que propde o uso de novas tecnologias como ferramenta essencial para o
desenvolvimento de habilidades dos estudantes. A inser¢do de solugbes tecnoldgicas nas salas de aula proporcionard um
ambiente mais dindmico, flexivel e capaz de atender as diferentes necessidades de aprendizagem dos alunos. O uso das Solugées
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de Sala de Aula Multimidia vai permitir a transigdo para praticas pedagdgicas mais interativas, com o uso de recursos visuais,
multimidia e interatividade, garantindo que todos os estudantes, independentemente de sua regido, tenham acesso a ferramentas
modernas e eficientes de aprendizagem.

0.2. Inclusdo Digital e Acessibilidade

Uma das principais necessidades que motivam a contratacdo é a inclusdo digital dos alunos e professores, conforme diretrizes
da BNCC e da Lei Brasileira de Inclusdo (LBI). E imprescindivel que as escolas proporcionem acesso igualitario as tecnologias
digitais, de forma que todos, inclusive os alunos com deficiéncias, possam se beneficiar dos recursos oferecidos pelas Solugdes de
Sala de Aula Multimidia. As tecnologias assistivas, que fazem parte dessas solucdes, permitirdo que as escolas se tornem mais
inclusivas e atendam as exigéncias de acessibilidade, criando um ambiente de aprendizagem mais equitativo para todos.

0.3. Melhoria da Qualidade do Ensino

O aumento da qualidade do ensino nas escolas publicas do estado de Goias é uma das principais metas do Governo Estadual. O
uso de tecnologias educacionais, como as Solugdes de Sala de Aula Multimidia, permitird um ensino mais eficaz, através de
recursos que favorecam uma aprendizagem mais interativa e personalizada. A interagdo constante entre professores e alunos, por
meio de recursos multimidia, contribui para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais dos estudantes, além
de promover a formagdo de competéncias essenciais para o mundo digital em que vivemos.

0.4. Capacitacao e Desenvolvimento Profissional

Outro ponto relevante é a capacitagdo dos docentes, um dos pilares fundamentais para garantir a qualidade do ensino.
As Solugbes de Sala de Aula Multimidia possibilitardo que os professores se beneficiem de treinamentos especificos,
desenvolvendo competéncias tecnoldgicas que permitam a integra¢do eficaz de recursos digitais em suas aulas. A formagao
continua sera essencial para que os docentes consigam explorar ao maximo o potencial da tecnologia, oferecendo um ensino mais
dindmico e alinhado as exigéncias do mercado de trabalho e da sociedade contemporanea.

0.5. Eficiéncia Operacional e Sustentabilidade

A implementacdo das Solugdes de Sala de Aula Multimidia também visa melhorar a eficiéncia operacional das escolas,
substituindo materiais pedagodgicos tradicionais e sistemas menos eficientes por solugGes integradas, que incluem recursos de
audio, video, conectividade e ferramentas de interagdo. A adogdo dessas tecnologias permitira a redugdo de custos com materiais
consumiveis, como papel e tinta, e a diminuigdo dos custos com a manutengdo de equipamentos antigos. Além disso, a utilizagdo
dessas solucGes ajudard a promover praticas educacionais mais sustentdveis, alinhadas com as metas de desenvolvimento
sustentavel, ao reduzir o consumo de recursos ndo-renovaveis.

0.6. Atendimento as Demandas da Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

A BNCC estabelece a necessidade de que as escolas publicas adotem metodologias de ensino que promovam a integragdo das
tecnologias digitais ao curriculo escolar, com o objetivo de melhorar a aprendizagem e preparar os estudantes para os desafios do
século XXI. As Solugdes de Sala de Aula Multimidia s3o uma resposta direta a essa demanda, permitindo que as escolas de Goias
atendam aos requisitos da BNCC, oferecendo aulas mais dinamicas e personalizadas, que favoregam o desenvolvimento de
competéncias digitais, cognitivas e socioemocionais.

Portanto a contratacdo das Solugdes de Sala de Aula Multimidia visa atender a uma necessidade urgente de modernizagdo e
inovacdo no ambiente educacional do Estado de Goids, com o objetivo de promover um ensino mais inclusivo, interativo e de
qualidade. Essa agdo se alinha as diretrizes da BNCC, a inclusdo digital e ao desenvolvimento de competéncias essenciais para os
estudantes, além de melhorar a capacitagdo dos professores e otimizar os processos operacionais nas escolas estaduais. Portanto,
a contratacdo é uma medida estratégica para garantir um ensino de qualidade, acessivel e preparado para os desafios da
educacdo do futuro.

A Solugdo de Sala de Aula Multimidia devera englobar equipamentos e tecnologias que combinem robustez, interatividade e
facilidade de uso, com foco na personalizacdo do ensino e otimizacdo do processo de aprendizagem.

DESCRICAO DO OBJETO

Fornecimento de SOLUCAO DE SALA/AULA MULTIMIDIA, no uso de modelos de quadro branco com lousa digital que
combinam superficie tradicional para escrita e tela interativa digital, e, Capacita¢do profissional do uso do equipamento embutida no
preco, destinado a equipar as salas de aula da rede estadual de ensino da Secretaria de Estado da Educagdo de Goias — SEDUC.

[Especificagdes Completa no Topico 04 T.R - descri¢ao detalhada do objeto]
O objeto contratado devera atender as especificacdes e a descrigdo como um todo, abaixo apresentadas:

A estrutura da SOLUCAO DE SALA DE AULA MULTIMIDIA devera ser um produto unificado que garanta que o usudrio alterne entre
uma aula convencional em quadro com marcadores de pincel para quadro branco ou acessar a arte de tecnologia sem que uma
interponha a outra potencializando a aula e tornando mais dindmica em sala de aula. A solugdo unificada devera possuir as

caracteristicas com as especificagées minimas conforme descritivo que sdo:
Dimensdes do Quadro e suas caracteristicas

1. Largura: Minimo 4.000 mm (4 metros) e maximo 4.300 mm (4,3 metros).
. Altura: Minimo 1.350 mm e maximo 1.450 mm.

. Estrutura com perfil tubular igual ou superior 20x20MM de segdo transversal quadrada;

u b wnN

ambas sdo duraveis e com acabamento refinado.

. Profundidade: Minimo 200 mm e maximo 300 mm (espaco necessario para a estrutura e eventuais componentes eletrénicos).

. Solda por técnica MIG (Metal Inerte Gas), ou, Solda TIG (Tungsténio Inerte Gas), podera ser igual ou superior ao descrito,

6. Toda estrutura metalica devera receber acabamento de pintura com resinas a base de polimeros, com tecnologia de pintura
eletrostatica, com posterior catalisagdo em forno a quente, para se evitar corrosdo, pintura eletrostatica com catalisagdo em
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forno ja é uma das melhores opgGes para protegdo contra corrosao, oferecendo alta durabilidade e resisténcia.

7. Nas segOes de escrita: superficie confeccionada em chapa de ago ceramico com dureza minima 7HOMS para uso de pinceis a
base de agua, com resisténcia contra manchas e escritas acidentais com marcadores permanentes, sendo possivel a remogao
com uso de alcool. Essa superficie deve ser resistente a riscos com materiais pontiagudos e possuir tecnologia de resisténcia
antichamas garantindo a seguranca dos usudrios e na preserva¢do do bem adquirido, ou resisténcia superior a descrita acima.
Garantia minima de 03 anos para a superficie conforme caracteristicas descritas acima comprovadas.

8. Uma das segGes devera ser deslizante para acessar a tecnologia embarcada, ou seja, o Display Interativo e seus componentes
eletronicos sendo que essa se¢do deslizante quando fechada, devera ser travada por travas eletromecanicas fixadas na
estrutura, e sua abertura podera ser:

Autenticag¢do por Codigo PIN
O acesso ao display pode ser realizado digitando um cddigo PIN em um teclado virtual na tela.
Reconhecimento Facial
O equipamento pode utilizar uma cdmera embutida para autenticar o usuario via reconhecimento facial.
Leitor Biométrico (Impressao Digital)
Um leitor de impressao digital pode ser integrado ao equipamento para liberar o acesso.
Autenticac¢ao via Dispositivo Mével (NFC ou QR Code)
O usudrio pode acessar o display ao aproximar um smartphone cadastrado (via NFC) ou escaneando um QR Code gerado
no momento da autenticagdo.
Caso opte pelo cartao RFID, a instalagcdo do leitor na lateral da estrutura pode seguir estas recomendagoes:

1. Direita ou Esquerda? Deve-se considerar:

2. Acessibilidade: Usudrios destros tendem a preferir o lado direito.

3. Posi¢do da Entrada: O lado deve ser escolhido para facilitar o uso no ambiente escolar.

4. Evitar Bloqueios: O leitor deve estar em uma area acessivel sem obstrugdes.

5. Configurag¢ao da Sala: Se o equipamento for instalado perto de uma parede, o lado oposto deve ser escolhido para facilitar o

acesso

Configuracdo da Lousa e caracteristicas

A principal Tecnologia embaracada no Display Interativo deverd ser instalado no interior da estrutura metalica, atras da superficie
deslizante, de forma que fique protegido quando a lousa estiver fechada e visivel quando estiver aberta, com as seguintes
caracteristicas minimas:

Deverd ser fabricado com superficie de toque em material antirreflexo de espessura minima de 4mm, material resistente, o material
pode ser igual ou supeior ao descrito. E ainda, garantindo que nao haja riscos aos usudrios em caso de quebra, trinco e ao produto
durante o uso ou em caso de acidente.

Deverd ser sensivel ao toque do dedo e qualquer objeto opaco de no minimo 4mm de diametro, possuir as caracteristicas minimas
da sensibilidade ao toque como:

Tecnologia Touchscreen, ou seja, Multitoque de no minimo 20 toques simultaneos com resposta de maximo 15ms para multitoque e
mdximo 7ms para um toque na superficie. Com tamanho minimo do ponto de reconhecimento 4mmX4mm na espessura, essa
caracteristica devera ser igual ou superior. (ndo serdo aceitos TV's/ TV’s interativas/ monitores montados com molduras
digitalizadoras e computadores separados);

O equipamento deve ser responsavel pela reproducdo de imagens a partir do proprio display, sem a necessidade de projegdo ou
monitor adicional e a resolugdo minima de toque deve ser 32.768 X 32.768 com tamanho de no minimo 75 polegadas com imagem
LCD, em formato de imagem da &rea ativa de 16:9 com back light integrado de LED e no minimo 350cd/m? e resolucdo 3.840
horizontais x 2.160 verticais pixels, podendo ser apresentado equipamento superior a esse descritivo.

O processamento do display e sua operagao sera dispositivo Android integrado com as seguintes caracteristicas minimas necessdrias:
- Sistema Operacional devera ser no minimo o Android 11.

- Devera conter CPU Octa Core de Oito nucleos sendo A73 quatro nucleos + A53 quatro nicleos com frequéncia: 2.8GHz 64
Bits, Memadria RAM: DDR4 8GB e Memodria interna: 128Gb soldada a placa mé&e ndo serdo aceitos mddulos externos de memdria.

- Devera possuir médulo interno WiFi 2.4 GHZ e WiFi 5GHZ soldado na placa mde. Devera ser apresentada a certificagdo da ANATEL
e seu codigo de homologacao.

Mdédulo interno bluetooth soldado na placa mae. Deverd ser apresentada a certificacdo da ANATEL e seu codigo de homologacdo.

- Conexodes Placa mae Android devem ser no minimo conforme listadas abaixo:

1 X Entrada microfone analdgico (conector P2 mono)

1 X Fone de ouvido / conector P2 Stereo

1XUSB-C3.0

1 X USB-A 2.0 (Exclusiva para o sistema Android nativo)

2 X USB-A 3.0 (Compartilhada entre Android Nativo e OPS)

1 X OTG USB-A 2.0.

1 X RS232

1 X RJ45 IN 10/100/1.000

2 X USB-B 3.0 para dispositivos externos

1 X Entrada DP

1 X Entrada HDMI 2.1 (4k 60Hz)

1 X Entrada HDMI 2.0

1 X Saida HDMI
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A fonte de alimentagdo devera ser Unica e suportar a utilizagdo do display com seu consumo maximo e um computador OPS
acoplado ao mesmo.

O Sistema de audio e video deverdo ser integrados com as seguintes carateristicas minimas:

Deve possuir sistema de dudio com 02 alto-falantes, no interior da estrutura e deverdo ser protegidos por uma estrutura de aco
galvanizada e pintura eletrostatica com uma saida apropriada do som. Os alto-Falantes deverdo estar conectados a um amplificador
e conectados diretamente a saida de som do display interativo e devem ter caracteristicas minimas:

- 100W RMS, 2 Canais 50W RMS cada, conectado a um amplificador de mesma poténcia ou superior. Os alto-falantes deverdo ser
Triaxiais, Impedancia: 4 Ohms. Cone Injetado em Polipropileno, ou superior.

- Devera ser instalado totem em ago com base retangular e fixada a uma altura minima de 1,20m, em seu interior devera conter uma
camera USB FULL HD incorporada com resolu¢do Full HD a 30 fps e angulo de abertura horizontal de no minimo 75° (setenta e cinco
graus).

- Software de Conteudo e Interagao
Devera vir instalado no sistema Android software de conteudo e interagdo
Deve possuir recurso para ocultar o contelddo da pagina, e revelar o conteido gradativamente com efeito de cortina, possuir o efeito
de holofote, permitindo focar a atengao das pessoas, em determinada area da tela.
Selegdo de diferentes cores (No minimo 10).
Selecdo de diferentes espessuras da escrita (No minimo 4).
Desenho de formas pré-definidas (No minimo 6).
Possuir ferramenta de captura de tela. Podendo capturar qualquer imagem na tela do computador, de forma parcial, podendo ainda
contornar imagens na tela. Sera possivel fazer a cépia de uma pégina, além de renomear, limpar todo o seu conteudo, ou salva-la
como template, permitir inserir nova pagina, permitir salvar a pagina.
Permitir anotagdo sobreposta em qualquer tela a exemplo de um documento PDF, pagina da WEB etc.
Possibilitar ao professor navegar por outros softwares enquanto utiliza o software da lousa, possibilitando assim a escrita sobre
qualquer outra aplicagdo. O Sistema Operacional Android, devera ser compativel com Google Meet e Zoom para transmissdes de
aula remota.
O controle das entradas HDMI VGA e OPS devera ser realizado direto no Display Interativo por toque na tela sobre a op¢do desejada.
Ao ser selecionada uma entrada diferente da Nativa (Android), a sensibilidade ao toque da tela devera passar para o dispositivo
conectado através de:
Computador OPS: Diretamente, sem a necessidade de conexao de cabo USB.
HDMI: Com a conexdo de um cabo USB ao painel (Touch) e ao computador conectado a entrada HDMI.
DP: Com a conexdo de um cabo USB ao painel (Touch) e ao computador conectado a entrada DP.
O acesso ao Display Interativo devera acontecer exclusivamente com a utilizagdo de uma das técnoldgias aplicada ao equipamento
(Cartdo PIN, Leitura Facial, QRCode, cartdo RFID, ou outro meio eletronico).
Devera possuir sistema de seguranca de acesso ao equipamento, uma das opcdes abaixo ou superiores:
a) Sirene, que sera acionada caso seja aberto sem a liberagdo eletrénica escolhida ou tentativa de remover da parede, a
sirene devera ser protegida no interior da estrutura de ago e estar conectada a uma bateria de 12v 7Ah e carregador.
b) Sensores de presenca: Detectar movimentos suspeitos e podem acionar alarmes ou luzes, devera ser protegida no
interior da estrutura de ago da lousa
c) Sensores de abertura (quebra da trava da segdo deslizante, ou remogao do equipamento): Disparar alerta ao
detectar intrusdo, junto a sistemas de monitoramento virtual pré-definidos.

DA INSTALAGAO E CONFIGURAGAO DA SALA MULTIMIDIA
O local de fixagdo e a instalagdo da SALA/AULA MULTIMIDIA nessas dimensdes (Dimensdes do Quadro: Largura: Minimo 4.000 mm (4
metros) e maximo 4.300 mm (4,3 metros). Altura: Minimo 1.350 mm e maximo 1.450 mm. Profundidade: Minimo 200 mm ¢ maximo 300 mm
(espago necessario para a estrutura e eventuais componentes eletronicos), requer atengdo especial para garantir estabilidade e
funcionalidade, e serd definido pelo Contratante, que disponibilizard superficie plana, e sem obstaculos, tais como colunas,
conduites, janelas etc.,. Caso a contratante opte por conexao a rede via Ethernet, esta conexdo devera ser feita pela Contratante.
A instalacdo do equipamento e todas as configuracGes necessarias para o seu pleno funcionamento serdo executadas
imediatamente apds a entrega pela Contratada e devera ser usado apenas componentes novos.
1. Fixacao

1. Parede resistente: Alvenaria, drywall reforcado ou estrutura metélica para suportar o peso.

2. Suportes metalicos ou trilhos deslizantes: Para facilitar o ajuste e garantir seguranca.

3. Parafusos e buchas apropriadas:

Alvenaria: Buchas S8 ou $10, dependendo do peso do quadro. parafusos AATT com 50mm de comprimento X 6 mm
de diametro em buchas de poliamida 6.6 com dimensdes de 10 mm de diametro e 50 mm de extensdo, dotadas de
garras especificas para alvenaria
Drywall: Buchas parafuso toggle ou reforgo estrutural interno.
2. Altura de Instalagdo
1. A parte inferior deve estar a aproximadamente 70 cm a 90 cm do chdo, garantindo acessibilidade.
2. A parte superior ficara entre 2,00m e 2,40m, dependendo da altura escolhida dentro da faixa especificada.

3. Conectividade e Energia
1. Ponto de energia: Proximo ao quadro, com pelo menos uma tomada 220V/110V.
2. Passagem de cabos embutida: Para HDMI, USB ou rede Ethernet, evitando fios aparentes.
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3. Wi-Fi estavel: Se a lousa for interativa, garantindo conectividade sem falhas.

4. Estrutura e Espagamento
1. Deixar pelo menos 50cm de espaco livre ao redor do quadro para manutencgao e ajustes.
2. Verificar a iluminagdo do ambiente para evitar reflexos na tela.

CAPACITACAO PROFISSIONAL PARA USO SOLUCAO SALA DE AULA INTERATIVA DIGITAL

A empresa a ser contratada devera por conta de seus préprios recursos, e valor embutido na proposta, para realizar programa de
capacitagcdo com o objetivo de formar os usuarios para utilizagdo dos recursos solicitados no objeto de Estudo Técnico Preliminar,
conforme especificado a seguir:

A capacitag¢do para o uso da SOLUCAO SALA DE AULA MULTIMIDIA serd entregue em formato digital pelo Contratado, devera ser
organizada para ser disponibilizada em ambiente virtual a ser definido pelo Contratante, em no maximo 30 dias apds a entrega das
SolugGes instaladas com calenddrio definido de comum acordo entre o érgdo e empresa contratada. O conteldo programatico deve
focar a efetiva utilizacdo dos equipamentos e das ferramentas da solugdo no processo de ensino e aprendizagem. Objetivo deve ser
em capacitar os usudrios para uso da tecnologia e Pacote de softwares com aplicagdo dos recursos em Sala de multimidia. A
capacitagdo no formato digital a distancia, deve ser autoinstrucional, sem necessidade de tutorial, para que seja disponibilizada em
ambiente virtual da proépria Instituicdo Contratante, de modo que possa ficar acessivel a todos os professores e gestores durante
todo o ano letivo.

Essa capacitagdo deverd ter no maximo de 60min de duragdo, e abranger 2 temas:

a) dicas de uso responsavel e cuidados com a SOLUCAO DE SALA DE AULA MULTIMIDIA;

b) demonstracdo dos ferramentais disponiveis na SOLUCAO DE SALA DE AULA MULTIMIDIA e suas possiveis aplicacdes. O curso
deve ser feito para Conceito de aplicagGes e utilizagdo do hardware e software e conceitos basicos de informatica. Instalagdo da Tela:
Conexdo dos cabos — Instalagdo do software — Orientagdo Componentes de Hardware: Superficie de escrita — Canetas e apagador
Operagado Basica: Escrita simples — Avanco e retrocesso de paginas — Movimentos dos objetos — Selegao de multiplos objetos — Escala
dos objetos — Reconhecimento de escrita — Troca do modo da Interface — Propriedade dos objetos. Operagdo intermediaria:
opera¢do com miniaturas — Copiar e colar — Arrastar e soltar — Recursos de agrupamento inteligente — Modificar a fonte de texto —
Editar texto — Operagdo do teclado virtual — Inserir imagens e formas geométricas — Controlar a ordem dos objetos — Captura de tela
- Botdo direito do mouse dentre os diversos recursos do software.

Em termos de programa da capacitacdo, os temas definidos deverao objetivar e abranger:

* Desmistificar o uso da tecnologia em sala de aula e motivar o uso da SOLUCAO DE SALA DE AULA MULTIMIDIA por parte dos
professores;

* Adaptacdo dos professores com a tecnologia da SOLUGAO DE SALA DE AULA MULTIMIDIA.

GARANTIA

A garantia sera pelo prazo minimo de 12 (doze) meses, para a SOLUGAO DE SALA DE AULA MULTIMIDIA e 36 (trinta e seis) meses
para SUPERFICIE DE ESCRITA.

No periodo de garantia a Contratada devera restar assessoria via remota e apoio com relagdo a calibragens, configuracdes e todo e
qualquer suporte para garantir o pleno funcionamento da Solugdo tanto da parte de Hardware e periféricos quanto na arte de
software.

No caso de ndo resolvido o problema via remoto, através de telefone, ou videochamada a Contratada devera num prazo ndo
superior a 72 (setenta e duas) horas a partir de abertura de chamado pelo Gestor responsavel a enviar um técnico presencialmente
afim de sanar o problema.

Em caso de substituicdo de pegas ou o equipamento quando for detectado a necessidade desse servigo a contratada devera fazer
num prazo ndo superior a 30 (trinta) dias da abertura do chamado.

A garantia deve ser prestada on-site pelo fabricante ou pelo distribuidor autorizado, em todo territério brasileiro. Todos os atributos
técnicos acima descritos devem, obrigatoriamente, serem comprovados pela documentacdo técnica fornecida pelo fabricante de
seus componentes ou pelo manual técnico que acompanha o equipamento, ou através de documentos oficiais constantes em pagina
da WEB do fabricante.

Vigéncia do contrato:

2.7. O prazo de vigéncia contratual é de 24 meses, contados imediatamente a partir da divulgagdo no Portal Nacional de
Contratagdes Publicas (PNCP) de Termo de Contrato, nos termos do Titulo Ill, Capitulo V, da Lei federal n2 14.133, de 01 de abril de
2021.

2.7.1. Considerando que o objeto contratado é de natureza nao continuada, a vigéncia do contrato é prorrogdvel nos termos da Lei
federal n2 14.133, de 01 de abril de 2021.

2.7.2. Justifica-se a vigéncia contratual superior a 12 meses, considerando o disposto no art. 106, inciso |, em razdo da maior
vantagem econdmica vislumbrada em razdo da contratagao plurianual, considerando tratar-se de produtos com tecnologia embarca
para implantagdo de sala/aula inteligente.

Topico 3 - ESTIMATIVA DA QUANTIDADE A SER CONTRATADA

Identificagdo dos itens, quantidades e unidades:
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3.1. A estimativa da quantidade a ser contratada é justificada nos termos deste ETP, conforme disposto na Lei federal n? 14.133, de
01 de abril de 2021. A descrigdo com o respectivo quantitativo a ser contratado esta apresentado abaixo:

# Cod Descrigdao Qtde
001 492 quadro / lousa, lousa digital, com no minimo de 75 polegadas, touch de alta precisio e software interativo. 914
002 492 quadro / lousa, lousa digital, com no minimo de 75 polegadas, touch de alta precisdo e software interativo. 86
0.1. A estimativa da quantidade a ser contratada é justificada nos termos deste ETP, conforme disposto na Lei federal n?

14.133, de 01 de abril de 2021. A descri¢gdo com o respectivo quantitativo a ser contratado estd apresentado abaixo:
0.2. 1.000 unidades.

Justificativa de quantitativo:

3.2. Este quantitativo foi estimado levando em consideracdo o seguinte histérico de consumo e/ou método estimativo, tendo como
referéncia de dados o Portal Goids 360 que, hoje, demonstra a quantidade de 459.804 estudantes matriculados regularmente na
rede estadual e 10.216 salas ativas. Dessa forma, consideramos o planejamento de atendimento para 2025.

Historico de Consumo:

3.3. A seguir é apresentado o histérico de consumo do objeto a ser contratado, conforme valores liquidados nos ultimos 24 (vinte e
quatro) meses:

0.3. Considerando dados e relatérios do SIGMATE - SEAD/GO, 891 unidades escolares possuem ao menos 1 (uma) Lousa
Digital, adquiridas via processo licitatério n2 202200006011299 que foi totalmente executada, entregue e paga.

Histérico de Contratagdo:

3.4. N3o finalizou a ultima contratagdo 202200006088460 para o mesmo objeto em tela. Para além das impugnacgdes, foi formulada
denuncia, perante o TCE/GO, com pedido de medida cautelar, com fundamentos semelhantes aos das impugnac&es. Conforme o
Relatério n2 373/2023 - GCST, do TCE/GO (SEI n2 53272288), a denuncia foi julgada improcedente. Houve, contudo, a expedig¢io de

recomendagdes para o aperfeigoamento do processo de contratagdo. Haja vista, atendidas todas as recomendagdes, e seguem no
Tépico 07 desse ETP.

Unidades administrativas a serem atendidas:

3.5. O quantitativo definido para a presente contratagdo, possui fundamentagdo em levantamento realizado pela Superintendéncia
de Gestdao Administrativa, Geréncia de Patriménio e o Nucleo do Escritdrio de Projetos, por meio dos itens referenciados no Sistema
de Gestdo de Material (SIGMATE) durante o més de julho de 2024. No qual foi identificado que 845 escolas da Rede Estadual de
Educagdo possuem no minimo uma lousa digital, e, por outro lado 104 escolas ainda ndo possuem nenhuma lousa, evidenciando
ainda mais a necessidade da contratagdo para gradativamente a rede se consolidar como equanime.

0.3.1. Portanto, o quantitativo previsto para aquisi¢do atendera com no minimo uma solugdo multimidia para cada uma
das 104 unidades escolares que ndo possuem o equipamento. Também, as unidades unidades escolares que possuem no minimo
2 (duas) lousas receberdo mais uma unidade. Restando assim, entdo, 25 (vinte e cinco) lousas digitais como reserva técnica para
as proximas inauguragoes.

Tépico 4 - ESTIMATIVAS DO VALOR DA CONTRATACAO

4.1. Os valores referenciais estimados da contratagdo, unitdrios e totais, aferidos conforme ampla pesquisa de mercado, sdo os
seguintes:

Descri¢do do item 001

Cddigo 492 - Quadro / Lousa, lousa digital, com no minimo de 75 polegadas, touch de alta precisdo e software interativo.

Informagdées Adicionais

Fornecimento de SOLUCAO DE SALA/AULA MULTIMIDIA, no uso de modelos de quadro branco com lousa digital que combinam
superficie tradicional para escrita e tela interativa digital, e, Capacita¢do profissional do uso do equipamento embutida no prego,
destinado a equipar as salas de aula da rede estadual de ensino da Secretaria de Estado da Educagdo de Goias ? SEDUC.
[Especificacbes Completa no Topico 04 T.R - descricdo detalhada do objeto]

Periodo (Meses)

Quantidade 914
Unidade unidade
Participagao Ampla Participacdo com Cota Resevada
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Local de Entrega conforme cronograma de execugdo
Diferenca Minima RS

Valor Unitario RS 55.463,33

Valor Total RS 50.693.483,62

Descrigdo do item 002
Cddigo 492 - Quadro / Lousa, lousa digital, com no minimo de 75 polegadas, touch de alta precisdo e software interativo.

Informagdes Adicionais

Fornecimento de SOLUCAO DE SALA/AULA MULTIMIDIA, no uso de modelos de quadro branco com lousa digital que combinam
superficie tradicional para escrita e tela interativa digital, e, Capacitagdo profissional do uso do equipamento embutida no preco,
destinado a equipar as salas de aula da rede estadual de ensino da Secretaria de Estado da Educacdo de Goias ? SEDUC.
[Especificacdes Completa no Tépico 04 T.R - descri¢do detalhada do objeto]

Periodo (Meses)

Quantidade 86

Unidade unidade

Participagao Cota Reservada para ME/EPP

Local de Entrega conforme cronograma de execugdo
Diferenca Minima RS

Valor Unitario RS 55.463,33

Valor Total RS 4.769.846,38

4.2. O preco total estimado da contratacdo é RS 55.463.330,00 (RS Cinquenta e Cinco Milhdes e Quatrocentos e Sessenta e Trés Mil
e Trezentos e Trinta Reais), conforme pesquisa de precos realizada em conformidade com o Decreto estadual n° 9.900, de 07 de
julho de 2021.

4.3. O orgamento estimado da presente contratagdo foi elaborado com base nos parametros e calculado em conformidade com o
Decreto estadual n® 9.900, de 07 de julho de 2021, cujo documento de Orgamento Estimado, que contém memdria de célculo, serd
anexado aos autos da contratagao, indicando os parametros, a metodologia e os precos referenciais utilizados no calculo estimativo.

Tépico 5 - JUSTIFICATIVA PARA O PARCELAMENTO OU NAO DA SOLUGAO

5.1. Para a contratagcdo pretendida foram consideradas as caracteristicas técnicas e peculiares de comercializagdo no mercado,
avaliando-se o objeto em conformidade com o Principio do Parcelamento, nos termos do Art. 40, §§ 22 e 32 da Lei federal n? 14.133,
de 01 de abril de 2021.

5.2. A presente contratagdo sera realizada com a adjudicagdo do objeto por Item.

5.3. N3do ha contratacdo por lote.

Tépico 6 - REQUISITOS DA CONTRATACAO

6.1. Os requisitos necessarios a contratacdo, com vistas ao atendimento da demanda, sdo os seguintes:

Requisitos minimos de qualidade:

6.2. A presente contratagdo deverd atender, incluindo os requisitos minimos do Termo de Referéncia, a proposta mais vantajosa
mediante competi¢do, zelando-se sempre pela contratagdo da melhor qualidade possivel com o menor prego. A descricdo dos
requisitos no Termo de Referéncia deve se limitar aqueles requisitos indispensaveis ao atendimento da necessidade, garantindo-se a
competitividade da contratacdo e a maior eficiéncia possivel.

Requisitos normativos e legais:

6.3. A presente contratagdo deverd atender ao que determina o Cédigo de Defesa do Consumidor (Lei n2 8.078/90): Em caso de
descumprimento das condi¢des estabelecidas, a Secretaria de Educacdo ou 6rgdo responsavel poderd exigir do fornecedor as
garantias previstas no art. 18 da Lei n? 8.078/90 (Cddigo de Defesa do Consumidor), que assegura a substituicdo dos produtos
defeituosos ou a corregdo de quaisquer problemas relacionados a qualidade da solugdo fornecida. A Administragdo tem o direito de
exigir a reparacgdo, troca ou substituicdo dos itens, dentro do prazo de garantia acordado no contrato, sem qualquer 6nus adicional

Requisitos tecnoldgicos:

6.4. O objeto a ser contratado devera ser compativel com os seguintes requisitos tecnoldgicos:
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0.0.1. A solugdo unificada oferece a possibilidade de alternancia fluida entre o ensino tradicional com o uso de quadro e
caneta e a utilizacdo de tecnologias interativas. Isso permite que os professores adaptem seus métodos de ensino ao conteudo,
gerando experiéncia mais rica e personalizada para os alunos. Além disso, a capacidade de realizar atividades dinamicas,
interativas e colaborativas em sala de aula potencializa a aprendizagem de maneira significativa.

0.0.2. Acessibilidade e Usabilidade: A configuracdo modular e a superficie deslizante, juntamente com a estrutura
robusta e segura, sdo caracteristicas essenciais para garantir que os equipamentos tecnoldgicos figuem protegidos quando nao
estiverem em uso, sem comprometer a funcionalidade da lousa tradicional. O uso do motor elétrico para a abertura e fechamento
da superficie, controlado por sistemas eletronicos de identificacdo (Reconhecimento facial, QRCode, Biométria, Cartdo RFID),
assegura que o equipamento serd operado apenas por pessoas autorizadas, evitando danos e utilizagdo indevida. A
funcionalidade de facil manuseio também facilita a adaptagdo tanto dos professores quanto dos alunos.

0.0.3. Alta Durabilidade e Qualidade de Materiais: O uso de materiais de alta resisténcia, como chapa de aco
galvanizado, ago ceramico e acabamentos com tecnologia de pintura eletrostatica, garante a durabilidade do equipamento, com
resisténcia a riscos, manchas e impactos. Isso é essencial em ambientes escolares, onde o desgaste natural é uma constante. Além
disso, a superficie de escrita com alta resisténcia ao risco e antichamas contribui para a seguranga e longevidade da solugdo.

0.0.4. Tecnologia de Ponta no Display Interativo: O Display Interativo, com tela de toque multitouch, resolugdo 4K e
sistema Android integrado, oferece um desempenho excepcional para apresentacdes e interagles. A tela sensivel ao toque, que
responde a 20 toques simultaneos, permite uma experiéncia mais fluida e precisa, crucial para o aprendizado colaborativo. A
tecnologia multitoque e a alta sensibilidade garantem que todos os alunos possam interagir de forma eficiente e sem limitagGes.

0.0.5. Conectividade e Recursos Multimidia: A solucdo oferece ampla conectividade com entradas HDMI, USB, Bluetooth
e Wi-Fi, permitindo integrar diferentes dispositivos externos, como computadores OPS e cameras. Além disso, o sistema de dudio
com alto-falantes de alta poténcia e amplificador interno integrado permite que todos os alunos na sala possam ouvir o contetdo
de forma clara, sem necessidade de equipamentos adicionais.

0.0.6. Capacitacdo e Suporte: O plano de capacitagao incluido na contratagdo visa a formag¢do adequada dos usuarios
para maximizar a utilizagdo da tecnologia na sala de aula. A disponibilizagdo de um curso digital de facil acesso para os professores
garante que a solucdo sera usada de maneira eficiente, proporcionando os recursos necessarios para a aplicacdo pedagdgica.

Requisitos de seguranga:

6.5. O objeto contratado deve garantir a seguranca.

A solucgdo escolhida oferece um excelente suporte pds-venda, com garantia de 12 meses para o sistema de sala de aula multimidia e
36 meses para a superficie de escrita. A assisténcia técnica, tanto remota quanto presencial, em caso de necessidade de reparo ou
manutencdo, assegura o bom funcionamento da solucéo ao longo de seu ciclo de vida.

Premissas e restrigoes:

6.6. Aceite ou Aprovacdo e Responsabilidade Civil: O aceite ou a aprovag¢do dos produtos entregues pela SEDUC ou drgdo
responsavel ndo eximem o fornecedor de sua responsabilidade civil e ético-profissional, conforme o art. 56 da Lei n? 14.133/2021,
caso sejam constatados vicios de qualidade ou quantidade, ou ndo conformidades com as especificagdes estabelecidas no Termo de
Referéncia (TR) ou no Projeto Basico, mesmo que tais problemas sejam verificados posteriormente. O fornecedor deverd garantir a
adequagdo total da solugdo multimidia as exigéncias contratuais, e a Secretaria de Educagdo podera adotar as medidas previstas no
art. 78 da Lei n? 14.133/2021 para assegurar o cumprimento das condi¢des estabelecidas, incluindo a aplicagdo de penalidades e a
regulariza¢do dos defeitos

Requisitos de capacitagao e transferéncia de conhecimento:

6.7. A empresa a ser contratada devera por conta de seus préprios recursos realizar um programa de capacitagdo com o objetivo de
formar os usudrios para utilizacdo dos recursos solicitados no objeto desse edital, conforme especificado a seguir:

0.0.6.1. A capacitacdo para o uso da SOLUCAO SALA DE AULA MULTIMIDIA serd entregue em formato digital pelo
Contratado, devera ser organizada para ser disponibilizada em ambiente virtual a ser definido pelo Contratante, em no maximo 30
dias ap0s a entrega das Solugbes instaladas com calendario definido de comum acordo entre o érgdo e empresa contratada. O
contelddo programatico deve focar a efetiva utilizagdo dos equipamentos e das ferramentas da solugdo no processo de ensino e
aprendizagem. Objetivo deve ser em capacitar os usuarios para uso da tecnologia e Pacote de softwares com aplicacdo dos
recursos em Sala de multimidia. A capacitacdo no formato digital a distancia, deve ser autoinstrucional, sem necessidade de
tutorial, para que seja disponibilizada em ambiente virtual da prépria Instituicdo Contratante, de modo que possa ficar acessivel a
todos os professores e gestores durante todo o ano letivo.

0.0.6.2. Essa capacitagdo devera ter no maximo de 60min de duragdo, e abranger 2 temas: a) dicas de uso responsavel e
cuidados com a SOLUCAO DE SALA DE AULA MULTIMIDIA; b) demonstracdo dos ferramentais disponiveis na SOLUCAO DE SALA
DE AULA MULTIMIDIA e suas possiveis aplicagdes. O curso deve ser feito para Conceito de aplicacBes e utilizagdo do hardware e
software e conceitos basicos de informatica. Instalagdo da Tela: Conexdo dos cabos — Instalagdo do software — Orientagdo
Componentes de Hardware: Superficie de escrita — Canetas e apagador Operag¢do Basica: Escrita simples — Avango e retrocesso de
paginas — Movimentos dos objetos — Selecdo de multiplos objetos — Escala dos objetos — Reconhecimento de escrita — Troca do
modo da Interface — Propriedade dos objetos. Operagdo intermediaria: operagdo com miniaturas — Copiar e colar — Arrastar e
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soltar — Recursos de agrupamento inteligente — Modificar a fonte de texto — Editar texto — Operagdo do teclado virtual — Inserir
imagens e formas geométricas — Controlar a ordem dos objetos — Captura de tela - Botdo direito do mouse dentre os diversos
recursos do software.

0.0.7. Em termos de programa da capacitagdo, os temas definidos deverdo objetivar e abranger:

0.0.7.1. Desmistificar o uso da tecnologia em sala de aula e motivar o uso da SOLUCAO DE SALA DE AULA MULTIMIDIA por
parte dos professores;

0.0.7.2. Adaptacdo dos professores com a tecnologia da SOLUCAO DE SALA DE AULA MULTIMIDIA.

A transferéncia de conhecimento é o processo de compartilhar conhecimento, habilidades e experiéncia entre individuos, equipe ou
organizag¢Oes. E pratica fundamental para o desenvolvimento e crescimento, pois permite que o conhecimento seja dissiminado e
utilizado de forma eficaz.

A transferéncia de conhecimento pode ocorrer de varias maneiras, incluindo: Treinamentos, Workshops, Documentacao, Interagdes
informais.

Requisitos de sustentabilidade:

6.8. Estimular a inovag¢do e o desenvolvimento nacional sustentavel

Topico 7 - LEVANTAMENTO DE MERCADO

Identificagao de solugdes:

7.1. O objeto deste estudo e a definicdo das especificagdes e pardmetros minimos de qualidade para aquisi¢do de sala/aula
multimidia as unidades escolares, serdo desenvolvidas abaixo.
Apresentar estudo de viabilidade técnica e tecnoldgica, e requisitos minimos de qualidade, confiabilidade que permitam as unidades
administrativas contratarem de forma eficiente, padronizada, com investimento minimo e com os menores valores de mercado.
7.2. LEVANTAMENTO DE MERCADO
Com o intuito de conhecer a tecnologia e subsidiar a decisdo de escolha dos produtos a serem adquiridos, apropriou das principais
propostas/catalogos das empresas que participaram das Ultimas licitacdes no Estado de Goias.
Com base nas apresenta¢des foram selecionadas as caracteristicas comuns a todas as participantes, para definicdo dos requisitos
minimos que irdo compor a lista de funcionalidades da aquisicdo a ser fornecida conforme abaixo:
1) TES TECNOLOGIA SISTEMAS E COMERCIO LTDA CNPJ 62.517.297/0001-14
Lousa Ceramica Integrada, Marca TES, Modelo M2LCI
2) CLASSTAB NEGOCIOS LTDA, inscrita no CNPJ 22.149.857/0001-00
Lousa Interativa Digital, Marca CLASSTAB, Modelo 75LCD
3) GUIMAX COMERCIAL LTDA CNPJ 42.958.096/0001-45
Lousa Interativa Digital, Marca QUINY X, Modelo QEP 6520
4) KOLSEN COMERCIO E FABRICACAO DE EQUIPAMENTOS DE TECNOLOGIA LTDA CNPJ 38.827.942/0001-10 *
Lousa Interativa Digital, Marca QUINY X, Modelo QEP 6520-ZEAS8
5) KONA INDUSTRIA E COMERCIO LTDA CNPJ: 00.343.654/0001-18
Lousa Interativa Digital, Marca KONA, Modelo Kona S75GO
6) MICROSENS S.A CNPJ 78.126.950/0011-26 **
Lousa Interativa Digital, Marca DAHUA, Modelo LPH75-ST470-P
7) WEBLABOR SAO PAULO MATERIAIS DIDATICOS LTDA CNPJ 13.533.610/0001-00
Lousa Interativa Digital, Marca MOGICLASS, Modelo 75 4K
8) SMART TECNOLOGIA EM COMUNICACOES LTDA CNPJ 01.013.714/0001-05 * *
Lousa Interativa Digital, Marca: SMARTBOARD 4K Modelo: HM75
9) TECNOMARRA SOLUCOES EM SEGURANCA LTDA CNPJ n° 23.695.310/0001-73
Lousa Interativa Digital, Marca: DAHUA Modelo: DHI-LPH86-HC411
10) TELTEX TECNOLOGIA S/A CNPJ 73.442.360/0003-89 **
Lousa Interativa Digital, Marca: INPEX Modelo IPX-S-TVINT-4K75
11) EDUCATECA IMPORTACAO E EXPORTACAO DE INFORMATICA E ELETRONICOS LTDA CNPJ 13.519.316/0001-36
sk
Lousa Interativa Digital, Marca: EDUCABOARD Modelo: EB2S86IP.
12) FLUMINENSE DISTRIBUIDORA DE MATERIAIS LTDA, CNPJ 38.354.771/0001-50 * **
Lousa Interativa Digital, Marca: HQ1/HQ1 Modelo: AIO75LCD-311HTTV1

(*) significa a quantidade de licitagdes vencidas

FONTES DE PESQUISA:

1) https://pncp.gov.br/app/editais/19856351000127/2024/5
CONSORCIO PUBLICO INTERMUNICIPAL MULTIFINALITARIO DO ALTO RIO PARDO
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REGISTRO DE PRECOS PARA FUTURA E EVENTUAL AQUISICAO DE EQUIPAMENTOS INTERATIVOS COM SOFTWARE EMBARCADO
DO TIPO LOUSA DIGITAL PARA A IMPLEMENTACAO DE SALAS DE AULA HIBRIDAS COM LOUSA DIGITAL E CURSO DE CAPACITACAO
PROFISSIONAL DOS PROFESSORES
Ata Registro de participagdes de empresas:
https://documentos.licitardigital.com.br/ata-propostas/?e=MzE3MDU=
OBS: N3o existe produgdo da estrutura sé a lousa digital nesse edital.
2) https://pncp.gov.br/app/editais/04789665000187/2024/52
TRIBUNAL DE CONTAS DOS MUNICIPIOS
P.E Aquisicdo de 02 (duas) LOUSAS, digitais interativas, videoconferéncia e projetor sem fio integrados, de pelo menos 75

polegadas. O dispositivo devera ser do tipo tela interativa, especifico para reuniGes de videoconferéncia, tele aula (EAD), projegdo
sem fio e quadro digital para escrita na tela, com recursos de Audio e Video integrados a solucdo, conforme condigdes,
quantidades e exigéncias estabelecidas neste instrumento.

3) https://pncp.gov.br/app/editais/76276823000106/2024/39
Dispensa: Aquisicao de lousa digital interativa para atender o gabinete do Procurador-Geral Adjunto para Assuntos Juridicos.
KOLSEN COMERCIO E FABRICACAO DE EQUIPAMENTOS DE TECNOLOGIA LTDA 38.827.942/0001-10
OBS: N3o existe producdo da estrutura sé a lousa digital nesse edital

4) https://pncp.gov.br/app/editais/00508903000188/2023/1465
P.E: Registro de Preco para aquisi¢do de lousa digital interativa de, no minimo, 65 polegadas, incluindo base com rodizio (rolling
stand).
JUSTICA FEDERAL DE PRIMEIRA INSTANCIA/NATAL/RN
OBS: N3o existe producdo da estrutura sé a lousa digital nesse edital

5) Banco de Precos : Pesquisar/PrecosPublicos/Pesquisa/41256369?IdLogPesquisa=Rel5IJUBIXFXC8xXGqW!)
Registro de Pregos, eventual aquisi¢do de lousa digital com projetor de imagem, incluindo fornecimento, instalagdo, calibragdo e

capacitacdo dos professores/servidores para uso das lousas na rede municipal de ensino do Municipio de Nova Prata do Iguacu —
PR (Agosto de 2024)

O MUNICIPIO NOVA PRATA DO IGUACU

OBS: a Empresa: TALKANDWRITE INFORMATICA LTDA CNPJ 07.723.099/0001-07, apresentou tela com projetor de imagem,
excess3do a regra desse estudo, e, ndo existe produgdo da estrutura sé a tela/lousa digital nesse edital.

Analise comparativa das solugées

7.6. SEMELHANCAS DE TODAS AS LOUSAS DIGITAIS
As interagBes multimidias de ambas as marcas avaliadas permitem que os usuarios experimentem conteldos dinamicos e
interativos, versatilidade em diversos ambientes, além da personalizacdo e compatibilidade com diversos sistemas operacionais num
mesmo equipamento.
Os modelos de quadro branco com lousa digital que combinam uma superficie tradicional para escrita com marcadores e uma tela
digital interativa. Eles sdo conhecidos como quadros interativos ou lousas digitais interativas, para o objeto estabelecido na SEDUC,
o termo utilizado sera SOLUCAO DE SALA DE AULA MULTIMIDIA HIBRIDA.
Principais tipos:
1. Quadro branco com projetor interativo
1. Funciona como um quadro branco tradicional, mas um projetor transforma a superficie em uma tela digital sensivel ao
toque.
2. Exemplos: Epson BrightLink, Smart Board.
2. Lousa digital touchscreen
1. E uma tela grande sensivel ao toque, como um tablet gigante, onde vocé pode desenhar, escrever e interagir com
softwares.
2. Exemplos: Samsung Flip, Microsoft Surface Hub.
3. Quadro branco com sensores digitais
1. Permite escrever com canetas normais, mas sensores capturam e digitalizam o contelido em tempo real.
2. Exemplo: Smart Kapp.

E MAIS,

As lousas digitais com estrutura modular possuem caracteristicas que as diferenciam das lousas digitais convencionais, oferecendo
maior flexibilidade e personalizacdo para ambientes educacionais e corporativos. Abaixo estdo as principais caracteristicas comuns
desse tipo de lousa:

1. Estrutura Modular e Expansivel
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1. Sdo compostas por modulos independentes, permitindo a integracdao de diferentes superficies (interativa, escrita manual,
magnética, etc.).

2. Podem ser ampliadas ou adaptadas conforme a necessidade, facilitando a substituicdo de componentes sem a necessidade de
trocar a lousa inteira.

2. Superficie Combinada
1. Parte interativa: Tela sensivel ao toque que pode ser usada com canetas digitais ou com os dedos.
2. Area de escrita tradicional: Laterais com superficie de quadro branco para uso com marcadores ou giz, dependendo do
modelo.
3. Algumas versdes possuem superficie magnética, permitindo a fixagdo de papéis e outros materiais didaticos.

3. Integragao com Tecnologias Audiovisuais
1. Conectividade com projetores interativos, smart TVs e computadores.
2. Compatibilidade com sistemas operacionais como Windows, Android e Linux.
3. Pode incluir alto-falantes embutidos, microfones e cdmeras para videoconferéncias.

4. Personalizacao e Flexibilidade
1. Permite a configuracdo de modulos conforme o espaco disponivel e as necessidades pedagdgicas.

2. Algumas marcas oferecem modelos que permitem a rotagdo ou deslizamento de painéis para alternar entre escrita manual e
digital.

5. Durabilidade e Sustentabilidade

1. Construgdo com materiais resistentes, como vidro temperado antirreflexo e estrutura metalica refor¢ada.
2. Algumas versdes possuem superficies reciclaveis e ecoldgicas, promovendo a sustentabilidade.

6. Facilidade de Manutengdo

1. Como os mdédulos sdo independentes, a substituicdo de uma parte danificada ndo exige a troca do equipamento inteiro.
2. Atualizagbes de software podem ser feitas remotamente, garantindo longevidade tecnoldgica.

7. Aplicagdes
1. Educagdo: Uso em escolas e universidades para tornar aulas mais dinamicas e interativas.
2. Corporativo: Ambientes de reuniGes, treinamentos e apresentagées empresariais.
3. Saude: Utilizada em hospitais e centros de pesquisa para visualizagdo de exames e apresentagdes médicas.

AS DIFERENGAS ENTRE MODELOS
A Lousa Ceramica Integrada TES-M2LCI e a Tela Interativa Smartboard 4K sdo solugdes tecnoldgicas destinadas a aprimorar a
interacdo em ambientes educacionais e corporativos. Embora ambas promovam a interatividade, elas possuem caracteristicas
distintas.
Marca Lousa Ceramica Integrada TES-M2LCI
1. Composig¢do: Consiste em duas lousas brancas de aproximadamente 95 polegadas (diagonal) com superficie em ago ceramico,
acompanhadas por uma tela interativa ViewBoard de 65", 75" ou 86". Uma das lousas é mdvel e a outra é fixa, permitindo
flexibilidade no uso.
2. Aplicagdo: Projetada para ambientes educacionais, oferece a combinagdo da escrita tradicional com recursos digitais,

permitindo que educadores utilizem métodos convencionais e tecnoldgicos simultaneamente.
3. Recursos Adicionais: Possui sistema de fechadura para acesso a tela interativa e oferece opcionais como soundbar e webcam.

Marca Smartboard 4K

1. Display: Apresenta resolugdo Ultra HD 4K, proporcionando imagens nitidas e detalhadas.

2. Funcionalidades: Oferece recursos avangados de interatividade, como multiplos pontos de toque simultaneos, facilitando a
colaboragdo em tempo real.

3. Aplicagao: Indicada tanto para ambientes educacionais quanto corporativos, é utilizada para apresentacdes, videoconferéncias
e atividades colaborativas.

Diferengas

1. Composi¢cdao e Estrutura: A Lousa Ceramica Integrada TES-M2LCI combina a lousa tradicional com uma tela interativa,
permitindo o uso de escrita manual e digital. Ja a Tela Interativa Smartboard 4K é um dispositivo Unico focado exclusivamente
na interatividade digital.

2. Funcionalidades Especificas: A TES-M2LCI oferece a possibilidade de escrita tradicional em sua superficie de ago ceramico,
enquanto a Smartboard 4K foca em recursos digitais avangados, como multiplos pontos de toque e integracdo com softwares
especificos.
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Marca Educaboard

1. Design Modular: As lousas digitais da Educaboard sdo compostas por trés secGes: duas superficies de escrita tradicional
(brancas diagramadas com marcagdo de 50mmx50mm) e uma sec¢do central interativa. Essa configuracdo permite que dois
alunos trabalhem simultaneamente em qualquer area da superficie, sem restricGes de espaco ou necessidade de ferramentas
especificas.

2. Interatividade: A interagdo é livre, permitindo o uso simultdaneo por multiplos usuarios em qualquer parte da lousa, sem a
necessidade de dispositivos especificos.

Marca Dahua

1. Tela Integrada: As lousas digitais da Dahua, como o modelo DHI-LPH65/75-ST470-B, possuem telas DLED 4K integradas de 65
ou 75 polegadas com tecnologia Zero Air Gap, que elimina o ar entre o touchpad e o mddulo LCD, reduzindo reflexos e
melhorando a legibilidade.

2. Funcionalidades Avangadas: Essas lousas suportam compartilhamento de tela sem fio de multiplos dispositivos, como
smartphones, computadores e tablets. Além disso, oferecem reconhecimento de caligrafia e experiéncia de escrita suave,
semelhante a escrita em papel.

3. Componentes Integrados: Alguns modelos da Dahua vém equipados com cameras de alta resolugdo e multiplos microfones,
facilitando videoconferéncias e gravagdes diretamente pela lousa.

CONSIDERACOES FINAIS

A escolha entre uma lousa digital da Educaboard ou da Dahua dependera das necessidades especificas de cada instituicdo ou
usudrio. A Educaboard oferece uma solugdo modular que integra superficies de escrita tradicionais com a interatividade digital,
enquanto a Dahua proporciona uma experiéncia mais integrada com telas de alta definicdo e funcionalidades avangadas, como

compartilhamento sem fio e recursos para videoconferéncias.

A implementagdo de um quadro branco combinado com uma lousa interativa digital na sala de aula representa um avango
significativo no processo de ensino-aprendizagem. Esse recurso tecnoldgico potencializa a dinamica das aulas, promovendo maior
engajamento dos alunos e facilitando a assimilagdo dos conteudos.
1. Aprimoramento da Interagdo e Engajamento
A lousa interativa digital permite a exibicdo de contelidos multimidia, como videos, animag0es, simulagdes e graficos
interativos, tornando as aulas mais dindmicas e atrativas. Isso desperta o interesse dos alunos, promovendo maior participacédo
e reten¢do do conhecimento.
2. Facilidade na Exploragdo de Contetidos Complexos
Recursos digitais possibilitam a ilustracdo de conceitos abstratos e a simula¢do de experimentos que seriam dificeis de realizar
no ambiente fisico. Dessa forma, disciplinas como Matematica, Fisica e Biologia se tornam mais acessiveis e compreensiveis.
3. Flexibilidade no Ensino e Aprendizagem Colaborativa
Com a lousa interativa digital, os professores podem utilizar diversas metodologias, como ensino hibrido, aprendizagem
baseada em projetos e aulas invertidas. Além disso, permite a colaboragio em tempo real entre alunos, tornando o
aprendizado mais participativo e inclusivo.
4. Integragdo com Tecnologias Educacionais
A possibilidade de conexdao com dispositivos méveis, plataformas de ensino e bibliotecas virtuais amplia o acesso a materiais
complementares, enriquecendo a experiéncia de aprendizado.
5. Otimiza¢dao do Tempo e Melhoria na Organiza¢dao do Conteudo
A digitalizagdo do quadro permite salvar anotagOes, revisar contetdos anteriores e compartilhar materiais com os alunos de
forma pratica. Isso reduz o tempo gasto na reescrita de contelidos e melhora a organizacdo da aula.
6. Inclusdo e Acessibilidade
O recurso pode beneficiar alunos com necessidades especiais por meio de ferramentas de acessibilidade, como ampliacdo de
textos, leitura automatica e suporte a diferentes formatos de midia.
7. Preparagdo para o Futuro e Desenvolvimento de Competéncias Digitais
O uso da lousa interativa digital prepara os alunos para um mundo cada vez mais tecnolégico, incentivando o desenvolvimento
de habilidades digitais essenciais para o mercado de trabalho e para a vida académica.

Portanto, a adogdo de um quadro branco com lousa interativa digital na sala de aula ndo apenas moderniza o ensino, mas também
promove uma educac¢do mais eficiente, inclusiva e envolvente, alinhada as demandas da sociedade contemporanea.

COMPLEXIDADE DO OBJETO - Exigéncia de Amostra

Devido a complexidade do objeto em questdo, a exigéncia de amostra fisica se faz necessaria para garantir a conformidade com os
requisitos técnicos, funcionais e de qualidade estabelecidos. Objetos complexos podem apresentar variagdes que ndo sao
totalmente previsiveis apenas por meio de especificacdes técnicas ou desenhos, tornando essencial a avaliagdo pratica de sua
estrutura, materiais, acabamento e desempenho.

Além disso, a amostra permite a realizacdo de testes e verificagBes, assegurando que o item atenda as normas e expectativas antes
da producdo em larga escala. Essa abordagem reduz riscos de ndao conformidade, retrabalho e custos adicionais, garantindo a
viabilidade e adequagdo do produto ao seu proposito final.

Nesse interim, o método aplicado sera, apos a fase de lances e aceitabilidade do prego apresentado, a primeira colocada devera
apresentar amostra para o produto para que seja verificado se ha o atendimento das especificagbes minimas exigidas no Termo de
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Referéncia.

A apresentacdo da amostra devera ser entregue em até 07 [sete] dias Uteis apds o término da fase de lances no endereco indicado
no T.R, e prorrogavel por igual periodo, desde que justificativa plausivel e acabada pela Contratante.

Insta acrescentar que a embalagem seja original, no minimo 1 (uma) unidade, sendo que a empresa assume total responsabilidade
pelo envio, instalacdo e apresentacdo do produto, além de por eventual atraso na entrega.

No caso de ndo haver entrega da amostra ou ocorrer atraso na entrega, sem justificativa aceita, ou havendo entrega de amostra fora
das especificagBes previstas, a proposta sera recusada.

A equipe de apoio terd o prazo maximo de 07 [sete] dias Uteis para a emissdo de Parecer de Avaliacdo de Amostra, cujo resultado ou
realizacdo de testes ocorrerd em data e horarios previamente informados por mensagem no sistema, cuja presenca sera facultada a
todos os interessados, incluindo os demais fornecedores interessados.

Serdo avaliados os seguintes aspectos e padrdes minimos de aceitabilidade para os itens da TABELA DE PROVA DE CONCEITO:

NA TABELA APRESENTADA A SEGUIR ESTAO ELENCADOS OS ITENS EXIGIDOS PARA A VERIFICACAO DA CONFORMIDADE DO OBIJETO,
DEVENDO SER RESSALTADO QUE A DESCRICAO DE TODOS OS ITENS APRESENTADOS A SEGUIR, DIZ RESPEITO A CARACTERISTICAS
FUNCIONAIS REQUERIDAS PARA A SOLUCAO PRETENDIDA.

PROVA DE CONCEITO ATENDIDO

ITEM TR A SER APRESENTADO

ITEM POC OBRIATORIO DESCRICAO DO QUE DEVE SER APRESENTADO | COMO A FUNGAO DEVERA SER APRESENTADA. [SIM |NAO

SOLUGAO DE SALA DE AULA MULTIMIDIA (Demonstragdo que atende o material pretendido ou superior, no entendimento da equipe
designada a verificacdo.)

Sera agendada diligéncia se necessario para verificar a compatibilidade do descrito apresentado no caso da Solu¢do de Sala de Aula
Multimidia.

Deverad no dia da demonstracdo técnica levar equipamento com suporte para que sejam apresentadas todas as caracteristicas
técnicas e operacionais descritas, atendendo no minimo as funcionalidades pretendidas como obrigatdrias.

No T.R indicativo de itens obrigatérios

SOLUGAO DE SALA DE AULA MULTIMIDIA

A solugdo foi entregue no local
determinado e estava devidamente
balad identificad .

1. OBRIGATORIO embalada € ldentiiicada com  as DEMONSTRAGAO TECNICA
caracteristicas minimas como numero

de processo, marca e modelo conforme

ofertado em proposta.

Sala Multimidia foi instalada no local e
na parede e os softwares foram
2. OBRIGATORIO configurados  conforme  memorial DEMONSTRAGAO TECNICA
descritivo no que diz respeito a todas
as suas especificagGes.

A dimensdo total da solugdo devera

3. OBRIGATORIO compativel com o descritivo no T.R

DEMONSTRACAO TECNICA

Toda estrutura metadlica devera receber
acabamento de pintura com resinas a
base de polimeros, com tecnologia de DEMONSTRACAO TECNICA
pintura eletrostatica, com posterior
catalisacdo em forno a quente, para se
evitar corrosao.

4, OBRIGATORIO

5. OBRIGATORIO Nas se¢Bes da estrutura metadlica
deverd conter superficie minima
confeccionada em chapa de acgo
ceramico com dureza minima 7H para DEMONSTRACAO TECNICA

uso de pinceis a base de dgua, com| TERMO DE GARANTIA DA SUPERFICIE
resisténcia contra manchas e escritas
acidentais com marcadores
permanentes, sendo possivel a
remogdo com uso de alcool. Essa
superficie deve ser resistente a riscos
com materiais pontiagudos e possuir
tecnologia de resisténcia antichamas
garantindo a seguranca dos usudrios e
na preservagao do bem adquirido.
Devera possuir garantia minima de 03
anos a superficie conforme

17/46



22/04/25, 09:43

SEI/GOVERNADORIA - 72020953 - Estudo Técnico Preliminar Simplificado

caracteristicas descritas acima
comprovadas.

OBRIGATORIO

Uma das sec¢Oes devera ser deslizante
para acessar a tecnologia embarcada,
ou seja, o Display Interativo e seus
componentes eletrénicos sendo que
essa secdo deslizante quando fechada,
devera ser travada por travas
eletromecanicas fixadas na estrutura.

DEMONSTRACAO TECNICA

O acesso a tecnologia do painel
deslizante deverda ser feito para a
abertura por meio de sistema de
seguracdo descrito no T.R

DEMONSTRACAO TECNICA

O movimento de abertura da superficie
de escrita deslizante deverd ser através
de um motor elétrico, tanto na
abertura como no fechamento.

DEMONSTRAGAO TECNICA

O motor para ser acionado devera
possuir botGes externos de abertura,
fechamento e parada com sensores de
fim de curso

DEMONSTRACAO TECNICA

10.

OBRIGATORIO

A parte traseira das estruturas das
secOes deverd ser em chapa de ago
galvanizado de no minimo 350 mm de
espessura afim de reforcar a seguranga
da Tecnologia embarcada, ou material
superior.

DEMONSTRAGAO TECNICA

11.

OBRIGATORIO

Deverd ser fabricado com superficie de
toque em material antirreflexo de
espessura minima de 4 milimetros,
material resistente, garantindo que nao
haja riscos aos usudrios em caso de
quebra, trinco e ao produto durante o
uso ou em caso de acidente e devera
ser sensivel ao toque do dedo e
qualquer objeto opaco de no minimo
4dmm de diametro  possuir as
caracteristicas minimas da
sensibilidade ao toque como:
Tecnologia Touchscreen, ou seja,
Multitoque de no minimo 20 toques
simultdneos com resposta de maximo
15ms para multitoque e maximo 7ms
para um toque na superficie. Com
tamanho minimo do ponto de
reconhecimento AmmX4mm na
espessura.

CATALOGO / MANUAL

12.

OBRIGATORIO

O equipamento deve ser responsavel
pela reprodugdo de imagens a partir do
préprio display, sem a necessidade de
projecdo ou monitor adicional e a
resolugdo minima de toque deve ser
32.768 X 32.768 com tamanho de no
minimo 75 polegadas com imagem LCD
com formato de imagem da area ativa
de 16:9 com back light integrado de
LED e no minimo 350cd/m2 e
resolugao 3.840 horizontais x 2.160
verticais pixels.

CATALOGO / MANUAL

MODULO DE PROCESSAMENTO DO DISPLAY
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13.

OBRIGATORIO

- O Sistema Operacional devera ser no
minimo o Android 11.

DEMONSTRACAO TECNICA

14.

OBRIGATORIO

CPU: Oito nucleos (octa core).

A73 quatro nucleos (quad core) + A53
quatro nucleos (quad core).
Frequéncia: 2.8GHz 64 Bits.

DEMONSTRAGAO TECNICA

15.

OBRIGATORIO

Meméria RAM: DDR4 8GB.

Memoéria interna: 128Gb soldada a
placa mde (N3o serdo aceitos médulos
externos de memoria).

DEMONSTRAGAO TECNICA

16.

OBRIGATORIO

WiFi: Mddulo interno WiFi 2.4 GHZ e
WiFi 5 GHZ soldado na placa mae.
Devera ser apresentada a certificacdo
ANATEL e seu cédigo de homologagdo.
Mddulo interno bluetooth soldado na
placa mae. Devera ser apresentada a
certificagdo da ANATEL e seu cédigo de
homologacao.

DEMONSTRAGAO TECNICA
CERTIFICACAO

17.

OBRIGATORIO

1 X Entrada microfone analdgico
(conector P2 mono)

1 X Fone de ouvido / conector P2
Stereo

1XUSB-C3.0

1 X USB-A 2.0 (Exclusiva para o sistema
Android nativo)

2 X USB-A 3.0 (Compartilhada entre
Android Nativo e OPS)

1 X OTG USB-A 2.0.

1 X RS232

1 X RJ45 IN 10/100/1.000

2 X USB-B 3.0 para dispositivos
externos

1 X Entrada DP

1 X Entrada HDMI 2.1 (4k 60Hz)

1 X Entrada HDMI 2.0

1 X Saida HDMI

A fonte de alimentagdo deverd ser
Unica e suportar a utilizagdo do display
com Sseu consumo maximo e um
computador OPS acoplado ao mesmo.

CATALOGO / MANUAL
DEMONSTRAGAO TECNICA

18.

OBRIGATORIO

Deve possuir fonte de alimentagdo
Unica, capaz de suportar a utilizacdo do
display com seu consumo maximo e
um computador OPS acoplado ao
mesmo.

DEMONSTRACAO TECNICA

SISTEMA DE AUDIO E VIDEO INTEGRADOS
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19.

OBRIGATORIO

Deve possuir sistema de dudio com 02
alto-falantes, no interior da estrutura e
deverdo ser protegidos por uma DEMONSTRACAO TECNICA
estrutura de ago galvanizada e pintura
eletrostatica com uma saida apropriada
do som. Os alto-Falantes deverdo estar
conectados a um amplificador e
conectados diretamente a saida de som
do display interativo

20.

100W RMS, 2 Canais 50W RMS cada, CATALOGO / MANUAL
conectado a um amplificador de DEMONSTRAGCAO TECNICA
mesma poténcia ou superior. Os alto-
falantes deverdo ser  Triaxiais,
Impedancia: 4 Ohms. Cone Injetado em
Polipropileno, ou superior

21.

OBRIGATORIO

Deverd ser instalado totem em ago com CATALOGO / MANUAL
base retangular e fixada a uma altura DEMONSTRACAO TECNICA
minima de 1,20m, em seu interior
deverd conter uma camera USB FULL
HD incorporada com resolugdo Full HD
a 30 fps e angulo de abertura
horizontal de no minimo 75° (setenta e
cinco graus).

SOFTWARE DE CONTEUDO E INTERACAO

22.

OBRIGATORIO

Deverd vir instalado no sistema DEMONSTRACAO TECNICA
Android software de contelido e
interagdo

23.

Deve possuir recurso para ocultar o
conteido da péagina, e revelar o DEMONSTRAGCAO TECNICA
contetdo gradativamente com efeito
de cortina, possuir o efeito de holofote,
permitindo focar a ateng¢do das
pessoas, em determinada drea da tela.

24.

OBRIGATORIO

Selegdo de diferentes cores (No minimo
10). DEMONSTRACAO TECNICA
Selecdo de diferentes espessuras da
escrita (No minimo 4).

Desenho de formas pré-definidas (No
minimo 6).

25.

OBRIGATORIO

Possuir ferramenta de captura de tela.
Podendo capturar qualquer imagem na DEMONSTRACAO TECNICA
tela do computador, de forma parcial,
podendo ainda contornar imagens na
tela. Sera possivel fazer a cépia de uma
pagina, além de renomear, limpar todo
o seu conteudo, ou salva-la como
template, permitir inserir nova pagina,
permitir salvar a pagina.

26.

OBRIGATORIO

Permitir anotagdo sobreposta em DEMONSTRACAO TECNICA
qualquer tela a exemplo de um
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documento PDF, pagina da WEB etc.

27.

OBRIGATORIO

Possibilitar ao professor navegar por
outros softwares enquanto utiliza o
software da lousa, possibilitando assim
a escrita sobre qualquer outra
aplicacdo. Em utilizando o Sistema
Operacional Android, devera ser
compativel com Google Meet e Zoom
para transmissdes de aula remota.

DEMONSTRAGAO TECNICA

28.

OBRIGATORIO

O controle das entradas HDMI VGA e
OPS devera ser realizado direto no
Display Interativo por toque na tela
sobre a op¢do desejada.

DEMONSTRAGCAO TECNICA

20.

OBRIGATORIO

Ao ser selecionada uma entrada
diferente da Nativa (Android), a
sensibilidade ao toque da tela deverd
passar para o dispositivo conectado
através de:

Computador OPS: Diretamente, sem a
necessidade de conexdo de cabo USB.
HDMI: Com a conexao de um cabo USB
ao painel (Touch) e ao computador
conectado a entrada HDMI.

DP: Com a conexdo de um cabo USB ao
painel (Touch) e ao computador
conectado a entrada DP.

DEMONSTRACAO TECNICA

30.

OBRIGATORIO

O acesso ao Display Interativo devera

acontecer exclusivamente com a
utilizagdo de uma das técnoldgias
aplicada ao equipamento (Cartdo PIN,
Leitura Facial, QRCode, cartdo RFID, ou
outro meio eletrdnico).

DEMONSTRAGAO TECNICA

31.

OBRIGATORIO

Devera possuir sistema de seguranga
de acesso ao equipamento, uma das
opgdes abaixo ou superior:

a) Sirene

b) Sensores de presenca:

c) Sensores de abertura

DEMONSTRAGCAO TECNICA

Caso a amostra seja reprovada, a proposta do Fornecedor sera desclassificada.
Os exemplares colocados a disposicdo da Administragdo serdo tratados como protétipos, podendo ser manuseados e desmontados

pela equipe técnica responsavel pela andlise, ndo gerando direito a ressarcimento.
Insta acrescentar que as amostras entregues e reprovadas, deverao ser recolhidas pelos Fornecedores no prazo de 45 [quarenta e

cinco] dias corridos, apds o qual poderdo ser descartadas pela Administragdo, sem direito ao ressarcimento.
Os interessados deverdo colocar a disposicdo da Administracdo todas as condi¢Ges indispensaveis a realizagdo de testes e fornecer,
sem Onus, 0s manuais impressos em lingua portuguesa, necessarios ao seu perfeito manuseio, quando for o caso.

Tépico 8 - RESULTADOS PRETENDIDOS

8.1. Considerando que as contratacGes publicas devem buscar resultados positivos para a Administragdo, sdo apontados os
resultados pretendidos, em termos de eficiéncia, eficicia, efetividade e economicidade, em busca do melhor aproveitamento dos
recursos humanos, materiais e financeiros disponiveis, bem como de desenvolvimento nacional sustentavel.

https://sei.go.gov.br/sei/documento_consulta_externa.php?id_acesso_externo=1333365&id_documento=74947225&infra_hash=0118f1c09370...

21/46



22/04/25, 09:43 SEI/GOVERNADORIA - 72020953 - Estudo Técnico Preliminar Simplificado

8.2. Assim, a presente contratacdo pretende alcancgar o(s) seguinte(s) resultado(s):

A contratacdo e implementacdo das Solugées de Sala de Aula Multimidia trardo uma série de beneficios para a rede estadual de
ensino, tanto para os docentes quanto para os discentes, além de contribuir com o aprimoramento do processo educacional como
um todo. Esses beneficios sdo alinhados as politicas educacionais e as necessidades da atualidade, refletindo um impacto positivo
e sustentavel. A seguir, destacam-se os principais beneficios esperados:

0.1. Melhoria na Qualidade Pedagdgica e no Processo de Ensino-Aprendizagem:

0.1.1. Ambientes de Aprendizagem Mais Interativos: A implementagdo das solugdes multimidia proporcionara aulas mais
dinamicas, interativas e colaborativas. Os recursos tecnoldgicos permitirdo que os professores explorem uma ampla gama de
estratégias pedagogicas, adaptadas aos diferentes estilos de aprendizagem dos alunos.

0.1.2. Personalizacdo do Ensino: A interatividade proporcionada pela tecnologia permitira que os professores
personalizem o ensino de acordo com as necessidades individuais dos estudantes, facilitando a diferenciagdo pedagdgica e o
atendimento a alunos com diferentes ritmos e niveis de aprendizagem.

0.1.3. Desenvolvimento de Competéncias 21st Century Skills: As tecnologias educacionais facilitardo o desenvolvimento
de competéncias essenciais para o século XXI, como pensamento critico, resolugdo de problemas, colaboragdo e habilidades
digitais. Isso prepara os estudantes para os desafios do mercado de trabalho e para a cidadania no contexto digital.

0.2. Inclusdo Digital e Acessibilidade

0.2.1. Ampliagdo do Acesso as Tecnologias: A solucdo de sala de aula multimidia garante que todos os alunos,
independentemente de sua localizagdo geografica ou condicdo socioecondmica, tenham acesso a recursos tecnoldgicos de ponta,
promovendo a inclusdo digital e diminuindo a desigualdade no acesso a educagdo de qualidade.

0.2.2. Acessibilidade para Estudantes com Deficiéncia: As tecnologias assistivas presentes nas solu¢cdes multimidia
oferecem suporte para alunos com necessidades especiais, garantindo que todos possam usufruir das aulas, independentemente
de suas limitagGes fisicas ou cognitivas. Isso é essencial para promover uma educac¢do verdadeiramente inclusiva.

0.3. Melhora na Formagao e Capacitacao dos Docentes

0.3.1. Desenvolvimento Profissional Continuado: A implementagdo da solugdo sera acompanhada por programas de
capacitacdo e treinamento para os professores, proporcionando-lhes as habilidades necessdrias para utilizar efetivamente as
ferramentas tecnoldgicas. Isso contribui para o aperfeicoamento da pratica pedagdgica e o engajamento dos educadores.

0.3.2. Estimulo a Inova¢dao Pedagodgica: A utilizacdo de recursos multimidia no ensino permitird que os professores
adotem metodologias inovadoras, como ensino hibrido, aprendizagem baseada em projetos e metodologias ativas, incentivando a
constante atualizagdo e adaptagdo de suas praticas pedagogicas.

0.4. Aumento no Engajamento e Motivagao dos Estudantes

0.4.1. Aulas Mais Atraentes e Motivadoras: O uso de ferramentas multimidia e recursos digitais nas aulas estimula a
curiosidade e o interesse dos alunos, tornando o aprendizado mais envolvente e prazeroso. Isso resulta em maior participagdo dos
estudantes nas atividades propostas e no aumento do desempenho académico.

0.4.2. Redugdo da Evasao Escolar: Ambientes de aprendizagem mais dinamicos e interativos, proporcionados pelas
solugdes multimidia, podem contribuir para a redugdo da evasao escolar, ao tornar as aulas mais interessantes e relevantes para
os estudantes.

0.5. Eficiéncia Operacional e Sustentabilidade

0.5.1. Redugdo de Custos Operacionais: A utilizagdo de tecnologias digitais em sala de aula reduz a necessidade de
materiais fisicos, como papel e quadros tradicionais, promovendo economia no consumo de recursos e na manutencdo de
equipamentos antigos. Além disso, a digitalizacdo dos processos escolares facilita o gerenciamento de dados e a comunicagdo
entre professores, alunos e gestores.

0.5.2. Sustentabilidade e Praticas Ecoldgicas: A solugdo de sala de aula multimidia promove uma reducdo significativa no
consumo de materiais como papel e tinta, alinhando-se as praticas ecoldgicas e sustentaveis, e contribuindo para a preservagao
do meio ambiente.

0.6. Impacto no Desempenho Académico e Melhoria nos Indicadores Educacionais

0.6.1. Aumento no Desempenho dos Estudantes: A implementagdo de tecnologias educacionais pode resultar em
melhores resultados académicos, uma vez que as aulas interativas e personalizadas favorecem o aprendizado. Isso pode se refletir
diretamente nas avaliagdes educacionais, como o IDEB (indice de Desenvolvimento da Educagio Bésica) e os resultados
do SAEB (Sistema de Avaliagdo da Educagdo Basica).
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0.6.2. Preparagdo para o Mercado de Trabalho: Ao integrar tecnologias nas praticas educacionais, os estudantes serdo
mais bem preparados para os desafios do mercado de trabalho, desenvolvendo habilidades essenciais, como o uso de
ferramentas digitais, colaboragdo e resolugdo de problemas de forma inovadora.

0.7. Fortalecimento do Compromisso com a Inovagdo Educacional

0.7.1. Atualizagdo e Modernizagdo da Rede Estadual de Ensino: A introducdo de solugBGes tecnoldgicas avangadas
fortalece o compromisso do governo estadual com a inovacdo educacional e a modernizacdo da infraestrutura das escolas
publicas. Este é um passo importante para alinhar a educagdo basica com as necessidades do futuro, garantindo que os alunos
tenham acesso as melhores ferramentas para o aprendizado.

0.7.2. Reforco da Imagem Institucional: O investimento em solugGes tecnoldgicas para as escolas estaduais reforca a
imagem da administragdo publica como uma gestora comprometida com a qualidade da educagdo e com o avango da sociedade
por meio da tecnologia.

0.8. A implementacdo das Solugdes de Sala de Aula Multimidia trard beneficios significativos para a qualidade do
ensino, a inclusdo digital e a formacdo de competéncias essenciais para o século XXlI, além de aprimorar a infraestrutura
educacional e o desenvolvimento profissional dos docentes. Esses beneficios irdo contribuir para a melhoria continua da educagdo
no Estado de Goids, promovendo um ambiente mais inclusivo, dindmico, acessivel e inovador para todos os envolvidos no
processo educacional.

Tépico 9 - POSSIVEIS IMPACTOS AMBIENTAIS E MEDIDAS MITIGADORAS

9.1. Tendo em vista a natureza do objeto que se pretende contratar, é necessdrio que o Fornecedor, no ambito de suas atividades,
atenda aos critérios e politicas de sustentabilidade ambiental, sem prejuizo da observancia das boas praticas e das normas
pertinentes.

9.2. Sustentabilidade e Eficiéncia Operacional: A substituicdo dos métodos tradicionais de ensino por tecnologias inovadoras, como
as SolugOes de Sala de Aula Multimidia, também se alinha com as praticas de sustentabilidade educacional e reducdo de custos
operacionais. O uso intensivo de recursos digitais reduzird a dependéncia de materiais consumiveis, como papéis e quadros
tradicionais, proporcionando uma gestdo mais eficiente dos recursos e minimizando os impactos ambientais associados ao consumo
de papel.

0.0.1. Beneficios ambientais e operacionais:

0.0.1.1. Redugdo do consumo de papel e outros materiais ndo-duraveis.

0.0.1.2. Menor custo com manutencdo de equipamentos tradicionais (quadros, marcadores, etc.).

0.0.1.3. Aumento da eficiéncia nas operacdes diarias, com a integrac¢do de sistemas multimidia de facil manutencao.

9.3. Impacto Ambiental: Consumo de Energia: O uso de tecnologia avangada, como displays interativos, sistemas de audio e video, e
dispositivos eletronicos, pode resultar em aumento no consumo de energia elétrica, especialmente se os equipamentos forem
deixados em funcionamento continuo sem a adoc¢do de praticas de economia de energia.

0.0.1. Medidas Mitigadoras:

0.0.2. Uso de tecnologias energeticamente eficientes: A solugao deverd incluir displays LED com eficiéncia energética,
modulos de baixo consumo e sistemas de gerenciamento inteligente de energia.

0.0.3. Sensores de presenga e desligamento automatico: Equipamentos podem ser configurados para desligar
automaticamente apds certo periodo de inatividade ou com sensores de presencga que ajustam o consumo de energia conforme a
necessidade.

0.0.4. Educacdo sobre uso consciente de energia: Oferecer treinamento e conscientizagdo aos usuarios sobre a
importancia de desligar os equipamentos quando ndo estiverem em uso, reduzindo o desperdicio de energia.

0.0.5. Impacto Ambiental: Geragdo de Residuos Eletronicos

0.0.6. A instalacdo e operagdo de equipamentos tecnoldgicos pode gerar residuos eletronicos (e-waste), como

componentes danificados, baterias, cabos e outros materiais, especialmente ao fim da vida util dos equipamentos.
0.0.7. Medidas Mitigadoras:

0.0.8. Reciclagem e descarte adequado: A contratada devera fornecer diretrizes claras para o descarte dos equipamentos
de forma adequada, através de programas de coleta seletiva ou parcerias com empresas especializadas na reciclagem de
eletrénicos.

0.0.9. Desenvolvimento de solugées de longo prazo: Optar por equipamentos duraveis e de facil manutengdo para
prolongar sua vida util, reduzindo a necessidade de substituicdo frequente.

0.0.10. Descarte das baterias: Garantir que as baterias dos dispositivos sejam descartadas em pontos de coleta especificos,
como estabelecido por normas ambientais para evitar contaminagao.

0.0.11. Impacto Ambiental: Emissao de Carbono
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0.0.12. A fabricacdo e o transporte dos equipamentos podem resultar em emissdes de gases de efeito estufa (GEE), devido
ao consumo de recursos naturais e a energia utilizada no processo produtivo e logistico.

0.0.13. Medidas Mitigadoras:

0.0.14. Adogdo de praticas de produgdo sustentavel: Priorizar fornecedores que adotem processos produtivos
sustentaveis, como a utilizacdo de materiais reciclados, fontes de energia renovaveis e que possuam certificagdes ambientais.
0.0.15. Compensacgdo de emissdes de carbono: A contratada pode investir em projetos de compensagdo de carbono para
neutralizar as emissGes associadas a fabricacdo e transporte dos equipamentos.

0.0.16. Logistica verde: Optar por praticas logisticas que minimizem o impacto ambiental, como transporte com menor
emissao de poluentes ou utilizagdo de veiculos elétricos.

0.0.17. Impacto Ambiental: Uso de Materiais Nao Renovaveis

0.0.18. A fabricacdo dos displays, sistemas de dudio e estruturas metdlicas pode envolver a utilizagdo de materiais como

metais pesados, plasticos e outros componentes que, se ndo reciclados adequadamente, podem causar impactos ambientais.

0.0.19. Medidas Mitigadoras:

0.0.20. Escolha de materiais reciclaveis: Optar por materiais reciclaveis e ndo téxicos na fabricagdo dos equipamentos. Isso
inclui a utilizagdo de plasticos e metais com certificagGes ambientais e a possibilidade de reciclagem.

0.0.21. Uso de materiais com menor impacto ambiental: Sempre que possivel, utilizar materiais mais sustentaveis na
producdo dos componentes, como plasticos biodegradaveis e metais reciclados.

0.0.22. Impacto Ambiental: Ruido durante a Operagao

0.0.23. Embora o sistema de audio da Solu¢do de Sala de Aula Multimidia seja projetado para proporcionar uma boa

qualidade sonora, o funcionamento de amplificadores e alto-falantes pode gerar niveis elevados de ruido, o que, dependendo do
ambiente, pode ser um incobmodo para o entorno da escola.

0.0.24. Medidas Mitigadoras:

0.0.25. Controle de volume e audio: Garantir que o sistema de dudio tenha controle de volume adequado e que os alto-
falantes sejam projetados para proporcionar som claro e nitido sem excessos.

0.0.26. Instalagdo adequada: Posicionar os alto-falantes de maneira estratégica, para direcionar o som para a sala de aula
e evitar a propagacgdo de ruidos para areas externas.

0.0.27. Impacto Ambiental: Descarte de Componentes e Equipamentos

0.0.28. Os componentes tecnoldgicos, como telas, circuitos e cabos, podem gerar residuos ao final de sua vida Util,
especialmente se ndo forem descartados corretamente.

0.0.29. Medidas Mitigadoras:

0.0.30. Programas de logistica reversa: Incluir no contrato com os fornecedores a responsabilidade pela devolugdo ou

recolhimento dos equipamentos no final da vida util, garantindo que sejam reciclados ou reaproveitados adequadamente.

0.0.31. Educa¢do ambiental: Realizar campanhas educacionais dentro das escolas para conscientizar professores e alunos
sobre o descarte correto de componentes eletronicos, evitando a poluicdo ambiental.

0.0.32. Impacto Ambiental: Emissdo de Substancias Toxicas

0.0.33. Alguns componentes dos equipamentos, como circuitos eletrénicos, baterias e materiais de acabamento, podem
conter substancias téxicas, como mercurio, chumbo e cadmio, que representam risco ambiental se descartados incorretamente.

0.0.34. Medidas Mitigadoras:

0.0.35. Certificagdo de componentes: Exigir que os fornecedores utilizem componentes que atendam as normas
internacionais de seguranga e ndo contenham substancias tdxicas ou prejudiciais ao meio ambiente, como a RoHS (Restricdo ao
Uso de Substancias Perigosas).

0.0.36. Treinamento sobre manuseio e descarte: Oferecer treinamentos para os funciondrios da escola sobre como
manusear os dispositivos de forma segura e como descartar de maneira adequada qualquer componente que possa ser
prejudicial ao meio ambiente.

0.1. Embora a adocdo da Solugdo de Sala de Aula Multimidia tenha o potencial de gerar alguns impactos ambientais,
com a implementac¢do das medidas mitigadoras propostas, é possivel minimizar significativamente esses efeitos. O compromisso
com a sustentabilidade e a educagdo ambiental é fundamental para garantir que a tecnologia implementada ndo apenas beneficie
o processo educacional, mas também contribua para a preserva¢do do meio ambiente.

Tépico 10 - PROVIDENCIAS PREVIAS A SEREM ADOTADAS PELA ADMINISTRAGAO

10.1. A Administragdo Publica deverd tomar todas as providéncias previamente a formalizagdo da contratacdo, visando a
disponibilizacdo da solu¢do contratada em sua plenitude e ao alcance das finalidades da contratagéo.
10.2. Na presente contratagao, foi identificada a necessidade das seguintes providéncias pela administragao:
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0.1. Nos termos do art. 156, §12 da Lei n? 14.133/2021, a Administragdo deverd designar, por meio de Portaria, servidor
responsavel pela gestdao, acompanhamento e fiscalizacdo da execugdo do contrato relativo a solugdo de sala de aula multimidia.

Este servidor tera a incumbéncia de:

0.1.1. Gerenciar e acompanhar a entrega e instalagdio dos componentes da solugdo multimidia conforme as

especificacGes contratuais e os prazos estabelecidos.

0.1.2. Registrar todas as ocorréncias relacionadas a execu¢do do contrato, incluindo falhas, defeitos ou descumprimentos

das condigBes acordadas, e determinar as medidas necessarias para a corregdo de falhas observadas.

0.1.3. Garantir o cumprimento das condi¢gdes previstas no contrato, incluindo a entrega no endereco e horarios
informados pela Secretaria de Educagdo (SEDUC) ou orgdo responsavel, dentro do prazo fixado na Tabela de Execugdo do

Contrato.
0.2. Responsabilidade pela Entrega e Custos:
0.2.1. A entrega da solugdo multimidia, conforme as condicGes especificadas no Estudo Técnico Preliminar (ETP), sera de

responsabilidade do fornecedor, que devera assumir todas as despesas relacionadas a entrega e instalagdo no local determinado
pela Administracdo, sem 6nus de frete ou custos adicionais para a Secretaria de Educac¢do (SEDUC) ou qualquer outro érgio
publico envolvido.

0.3. Aceite ou Aprovacgdo e Responsabilidade Civil: O aceite ou a aprovagdao dos produtos entregues pela SEDUC ou
orgdo responsdvel ndao eximem o fornecedor de sua responsabilidade civil e ético-profissional, conforme o art. 56 da Lei n2
14.133/2021, caso sejam constatados vicios de qualidade ou quantidade, ou ndo conformidades com as especificagbes
estabelecidas no Termo de Referéncia (TR) ou no Projeto Bdsico, mesmo que tais problemas sejam verificados posteriormente. O
fornecedor devera garantir a adequacdo total da solugdo multimidia as exigéncias contratuais, e a Secretaria de Educac¢do podera
adotar as medidas previstas no art. 78 da Lei n2 14.133/2021 para assegurar o cumprimento das condi¢des estabelecidas,
incluindo a aplicacdo de penalidades e a regularizacdo dos defeitos.

0.4. Garantias previstas no Cddigo de Defesa do Consumidor (Lei n2 8.078/90): Em caso de descumprimento das
condicdes estabelecidas, a Secretaria de Educagdo ou 6rgdo responsavel podera exigir do fornecedor as garantias previstas no art.
18 da Lei n2 8.078/90 (Cddigo de Defesa do Consumidor), que assegura a substituicdo dos produtos defeituosos ou a corregdo de
quaisquer problemas relacionados a qualidade da solugdo fornecida. A Administragdo tem o direito de exigir a reparagao, troca ou
substituicdo dos itens, dentro do prazo de garantia acordado no contrato, sem qualquer 6nus adicional.

0.5. A adequacdo a Lei n? 14.133/2021 reflete uma maior formalizacdo e controle sobre o processo de gestdo e
fiscalizacdo do contrato, garantindo mais seguranca juridica e transparéncia para ambas as partes — Administracdo Publica e
Fornecedor. A nova lei amplia as prerrogativas da Administracdo para fiscalizar e exigir que as obrigacGes contratuais sejam
cumpridas de forma rigorosa, incluindo a utilizacdo de garantias legais, o que assegura o atendimento as especificacbes e a
qualidade dos produtos, no caso especifico, a solugdo de sala de aula multimidia.

10.3. No que tange a necessidade de serem tomadas providéncias para adequag¢dao do ambiente da instituicdo, frisa-se que ndo ha
necessidade de adequacdo da organizagdo para que a contratacdo surta seus efeitos.
10.4. Ademais, pela caracteristica do objeto aqui tratado, ndo ha necessidade de capacitagdo de servidores para fiscalizagdo e gestao

contratual.

Tépico 11 - CONTRATACOES CORRELATAS OU INTERDEPENDENTES

11.1. Para atendimento da finalidade da contratagdo, sdo contratagdes correlatas e/ou interdependentes da presente contratagdo:
N3o ha necessidade de adequages para instalagdo do produto a ser adquirido.

AVALIAGAO DA VIABILIDADE DA CONTRATACAO

Em virtude de todo o exposto, o presente Estudo Técnico Preliminar evidencia que a contratacdo da solucdo: Fornecimento de Bens
e Materiais - Solu¢do de Sala de Aula Multimidia informada neste Estudo Técnico Preliminar, mostra-se necessaria e viavel
tecnicamente, tendo em vista a imprescindibilidade da contratagdo e o adequado atendimento as demandas apresentadas. Além do
mais, os custos previstos sdo compativeis e atendem a economicidade; os riscos envolvidos sdo administraveis; e a area requisitante
priorizara o fornecimento de todos os elementos aqui relacionados necessarios a consecucao dos beneficios pretendidos.

Assim sendo, a Equipe de Planejamento declara a viabilidade desta contratacdo para o atendimento da necessidade a que se
destina, consoante disposto na Lei federal n2 14.133, de 01 de abril de 2021 e no Decreto estadual n° 10.207, de 27 de janeiro de
2023.
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EQUIPE DE PLANEJAMENTO RESPONSAVEL PELA ELABORAGAO DESTE ETP:

Responsavel Fungdo Telefone Email

SERGIO EUGENIO FERREIRA DE CAMARGO Integrante Requisitante 62 32209500 sergio.camargo@seduc.go.gov.br

ROBERTO DE SOUZA CORREIA Integrante Técnico 6232209641 roberto.correia@seduc.go.gov.br
Versao do Doc. Padrdao
0.03

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAO
GERENCIA DE COMPRAS
ESTUDO TECNICO PRELIMINAR (ETP)

Numero do
Processo - SISLOG
110761
Nudmero do Processo - SEI
202400005045120

Em conformidade com a Lei federal n2 14.133, de 01 de abril de 2021 e com o Decreto estadual n® 10.207, de 27 de janeiro de 2023,
o Estudo Técnico Preliminar - ETP é o documento constitutivo da primeira etapa do planejamento de uma contrata¢do a fim de
atender a uma necessidade administrativa, e tem por objetivo subsidiar a elaboragdo do Anteprojeto, Termo de Referéncia ou
Projeto Bésico, bem como do edital de licitagdo e da minuta contratual, quando aplicével.

Tépico 1 - DESCRICAO DA NECESSIDADE DA CONTRATACAO

1.1. O presente Estudo Técnico Preliminar apresenta os estudos técnicos realizados visando identificar e analisar as solugdes
disponiveis no mercado, em termos de requisitos, alternativas e justificativas para escolha da melhor solugdo para alcangar os
resultados pretendidos.

1.2. Assim, a delimitagdo da solu¢do nos termos e condi¢des estipulados ndo é decisdo de livre arbitrio desta equipe. Aqui estdo
pautados elementos que, fundamentadamente, tém a capacidade e potencial para, em tese, considerando o caso concreto, melhor
atender ao interesse publico.

Previsdo no Plano de Contratagées Anual:
1.4. A demanda a ser contratada esta prevista no PCA 2023/2024.

0.1. Alinhamento Estratégico:

I- 1.5. Esta pretendida contratagdo apresenta conformidade com os Programas e A¢des do PPA 2024-2027
relacionados as atribuicBes desta Pasta, em conformidade com as suas competéncias, nos termos da Lei n?
22.317, 18 de outubro de 2023.

Justificativa da Contratacao:
1.6. A presente contratacao justifica-se pela necessidade de

A Secretaria de Estado da Educagdo (Seduc) tem se dedicado a agGes voltadas para o apoio e valorizagdo dos profissionais da
educagdo, com o objetivo de aprimorar a aprendizagem dos estudantes, especialmente diante dos desafios impostos pela
pandemia e outras questdes que impactam as necessidades individuais e coletivas da populagdo em suas diversas dimensdes.

Atualmente, as escolas estdo em processo de adaptagdo as novas formas de buscar e construir o conhecimento. A tecnologia, as
novas relagdes sociais e a globalizacdo proporcionaram ao individuo novas maneiras de abordar e desenvolver seu processo de
formacdo intelectual, psicoldgica, social e cognitiva. Nesse cendrio, a escola reconhece que as tecnologias educacionais tém o
potencial de transformar o ambiente escolar, oferecendo inumeras possibilidades de aprendizagem. Elas favorecem a
reformulacdo das metodologias de ensino, das praticas docentes e das relagdes entre professores e estudantes.

Em resposta aos desafios educacionais, o Estado de Goids investiu na aquisicdo de equipamentos tecnoldgicos e no apoio a
formacdo dos profissionais para o uso desses recursos. Acredita-se que essas tecnologias podem contribuir de forma significativa
para a inclusdo digital e o multiletramento dos estudantes. A introdugdo das Lousas Digitais, por exemplo, tem se mostrado um
complemento importante nesse processo. Gestores e professores tém se manifestado de forma positiva, considerando a Lousa
Digital como uma ferramenta inovadora e essencial para o ensino-aprendizagem. Eles destacam que a Lousa Digital ndo apenas
otimiza as aulas, mas também motiva tanto os professores quanto os alunos. Uma gestora, por exemplo, expressou seu
encantamento com a facilidade de interagdo com mapas, a otimizagdo do tempo em sala de aula e a interatividade proporcionada
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pelos recursos da Lousa Digital. Outros gestores apontam que as aulas com o uso desse equipamento favorecem uma maior
interacdo com os alunos e despertam o interesse deles pelos conteldos. De maneira geral, as escolas que receberam as Lousas
Digitais concordam unanimemente sobre a importancia desse recurso tecnoldgico. A satisfagdo com a aquisi¢do é expressiva, com
100% de aprovagdo, conforme evidenciado pelo grafico abaixo.

Grafico 1

Vocé considera a aguisicdo da Lousa Interativa Digital para as Unidades |_|:| Copiar
Educacionais

195 respostas

@ Péssima
@ Reqular
& Otima

Na pesquisa realizada, gestores e professores expressaram o desejo de adquirir mais equipamentos, reconhecendo que as Lousas
Digitais contribuem para a melhoria da qualidade do ensino e da aprendizagem.

O segundo grafico ilustra o interesse das unidades escolares em obter mais Lousas Digitais, tanto para outras escolas quanto para
diferentes salas de aula dentro da mesma instituicdo.

Grafico 2

QOuantas Lousas Interativas Digitais vocé gostaria de ter recebido em sua Unidade |D Copiar
Educacional?

196 respostas

@ 1Lousa
@ 2 Lousas
4 louzas
@ Todas as salas

Sob essa 6tica, a Seduc propde, por meio deste projeto, a ampliagdo da aquisicdo de equipamentos tecnoldgicos, como as Lousas
Digitais, visando o fortalecimento do processo de ensino e aprendizagem em toda a rede estadual de ensino. Essa iniciativa é uma
resposta a necessidade de recursos eficazes e dindmicos que otimizem o processo de aprendizagem, especialmente no que diz
respeito a comunicagdo e a transmissdao de conhecimento por meio de novas linguagens tecnoldgicas, possibilitando formas
inovadoras de troca de ideias e aprendizado.

Partindo do principio de que as escolas sdo espacos de formagdo integral, que reconhecem as multiplas dimensdes do ser
humano e as especificidades no desenvolvimento de criangas, adolescentes e jovens (BRASIL, 2011, p. 01), Edgar Morin afirma
que:

"O homem da racionalidade é também o da afetividade, do mito e do delirio. O homem do trabalho é também o homem do jogo. O

homem empirico é também o homem imaginario. O homem da economia é também o homem do consumismo" (MORIN, 2001, p. 58).

A visdo de Morin (2001), que destaca a pluralidade humana, reflete a necessidade de multiplas realidades de aprendizado,
conforme preconizado pela Lei n2 9394/96 - Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDBEN), no Art. 32, que visa a
formacdo basica do cidaddo, com énfase na compreensdo do ambiente natural e social, da politica, da tecnologia, das artes e dos
valores que sustentam a sociedade.
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A LDBEN também destaca a importancia da formagao dos professores, com foco na melhoria continua da sua preparagao, desde a
formacdo inicial até a formacdo continuada, preferencialmente presencial, mas também por meio da educac¢do a distancia,
quando necessario. Para a apropriagdo pedagdgica das tecnologias, é fundamental considerar a diddtica no contexto das novas
realidades sociais, do conhecimento, do estudante e dos diversos universos culturais. Segundo Libaneo (2001), ao se apropriar de
uma didatica consistente sobre o uso das tecnologias na educacdo, o professor cria condicbes para promover mudangas nos
processos de ensino e aprendizagem, conforme:

"§ 12 A Unido, o Distrito Federal, os Estados e os Municipios, em regime de colaboragdo, deverdo promover a formagao inicial, continuada
e a capacitagdo dos profissionais de magistério. (Incluido pela Lei n2 12.056, de 2009).

§ 32 A formagdo inicial de profissionais de magistério dara preferéncia ao ensino presencial, subsidiariamente fazendo uso de recursos e
tecnologias de educagdo a distancia. (Incluido pela Lei n2 12.056, de 2009)."

Este projeto visa detalhar as justificativas e beneficios advindos da aquisicdo das Lousas Digitais pela Secretaria de Estado da
Educacdo, que atendera 495.565 estudantes e 21.265 professores da rede estadual de Goids. Além dos beneficios evidentes, o
projeto também apresentara os objetivos gerais e especificos, bem como as possibilidades pedagdgicas oferecidas pelas
tecnologias a serem adquiridas. Compreende-se que as tecnologias, por si s6, ndo garantem a eficiéncia do ensino, mas, com uma
mediacdo qualificada e estimulante por parte dos professores, podem proporcionar uma abordagem mais dinamica, atualizada e
alinhada com as perspectivas digitais em que os estudantes estdao imersos.

As politicas publicas voltadas para as Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (TIC) no Brasil e no Estado de Goias, ao longo do
tempo, tém trazido beneficios significativos a educagdo publica, especialmente por meio de programas de aquisicdo de
equipamentos eletrénicos. No entanto, reconhece-se que as mudangas sociais e tecnoldgicas demandam constantes atualizagdes
nos aparatos e nas metodologias de ensino, para que se atendam adequadamente as necessidades da educag¢do contemporanea.

As tecnologias, em especial as solugdes de Sala de Aula Multimidia, tem se mostrado fundamentais para a transformacgdo do
processo educacional. Essas tecnologias oferecem recursos e ferramentas que aprimoram a experiéncia de ensino-aprendizagem,
exigindo, no entanto, que os professores se apropriem dessas inovagdes para otimizar suas praticas pedagdgicas. Com isso, as
solugbes multimidia, como as Lousas Digitais Interativas, permitem um ensino mais dinamico, engajador e personalizado,
atendendo as diversas necessidades dos estudantes e fortalecendo o desenvolvimento de competéncias essenciais.

A seguir, apresentamos os beneficios proporcionados pela Solucdo de Sala de Aula Multimidia para a educacdo escolar,
professores e estudantes:

Para a Educacdo Escolar:

Aprendizagem Interativa e Multissensorial: A utilizacdo de multimidia em sala de aula possibilita a construgdo de um ambiente
de aprendizagem mais interativo e multissensorial. Ao integrar texto, imagem, som e video, a solugdo favorece uma compreensao
mais profunda dos conteudos, atendendo aos diferentes estilos de aprendizagem dos estudantes.

Engajamento e Participagdo Ativa: As ferramentas multimidia tornam o processo de ensino mais envolvente, estimulando os
alunos a participarem ativamente das aulas, o que, por sua vez, melhora o rendimento académico e o desenvolvimento de
habilidades cognitivas e sociais.

Para os Professores:

Facilidade na Apresentacdo de Conteudos Complexos: As solugdes multimidia permitem que os professores apresentem
conteddos de maneira mais clara e dinamica, utilizando recursos visuais, sonoros e interativos. Isso facilita a explicacdo de
conceitos complexos e torna o ensino mais acessivel e atrativo para os alunos.

Integragdo das TIC nas Aulas: A Sala de Aula Multimidia possibilita aos professores integrar as Tecnologias de Informacgdo e
Comunicagédo (TIC) de forma eficaz em suas praticas pedagogicas, estimulando a criatividade e a flexibilidade no uso de recursos
tecnolégicos, como videos, animagdes, simulagbes e jogos educativos.

Apoio a Personalizagdao do Ensino: Com a utilizagdo de recursos multimidia, os professores conseguem adaptar o ensino as
necessidades individuais dos alunos, oferecendo diferentes formatos e abordagens para que todos possam aprender no seu ritmo
e de acordo com suas preferéncias cognitivas.

Economia de Tempo e Eficiéncia: As ferramentas multimidia permitem que os professores salvem, compartilhem e revisem
conteudos e anotagbes com facilidade, além de reduzirem a carga de trabalho relacionada a preparacdo de materiais impressos.
Isso permite maior foco na interagdo com os alunos e na inova¢do pedagdgica.

Desenvolvimento Profissional Continuo: A utilizacdo da Sala de Aula Multimidia contribui para o desenvolvimento profissional
continuo dos professores, estimulando a atualizagdo constante sobre novas ferramentas pedagdgicas e praticas inovadoras.

Para os Estudantes:

Aprendizado Personalizado e Inclusivo: A Sala de Aula Multimidia atende as necessidades individuais de aprendizagem,
proporcionando um ambiente inclusivo em que todos os alunos, independentemente de suas habilidades ou preferéncias, podem
acessar os contetidos de maneira adaptada, utilizando diferentes midias (videos, audios, graficos, etc.).

Estimulo a Criatividade e Pensamento Critico: O uso de recursos multimidia estimula a criatividade dos alunos ao permitir que
explorem novas formas de representar e expressar ideias, desenvolvendo seu pensamento critico. A interatividade favorece uma
aprendizagem ativa, onde os alunos podem construir seu conhecimento de forma mais auténoma.

Motivacdo e Engajamento: A interagdo com a tecnologia e os recursos multimidia aumenta a motivagao dos alunos, tornando as
aulas mais dinamicas e interessantes. Isso ajuda a combater a monotonia no ambiente escolar e a melhorar o entusiasmo dos
alunos pelas aulas, resultando em um maior interesse pelos contelidos abordados.
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Desenvolvimento de Habilidades Tecnoldgicas: O uso de solugdes multimidia também contribui para o desenvolvimento das
habilidades digitais dos estudantes, preparando-os para o mundo tecnolégico em que vivem e capacitando-os para utilizar essas
ferramentas no cotidiano académico e profissional.

Facilidade na Organizagdo e Revisdo dos Contetidos: A possibilidade de salvar, revisar e compartilhar os materiais de aula
favorece a organizacdo do aprendizado. Os estudantes podem acessar os conteudos sempre que necessdrio, o que facilita a
revisdo de conceitos e o estudo fora do ambiente escolar.

Esses beneficios destacam como a Solugdo de Sala de Aula Multimidia ndo sé transforma o ambiente educacional, mas também
potencializa o desenvolvimento de professores e alunos, promovendo uma aprendizagem mais significativa e adaptada as
demandas do século XXI.

O Governo do Estado de Goids, por meio da Secretaria de Estado da Educagdo (Seduc), reafirma seu compromisso com a educagado
ao assegurar o atendimento integral a todas as regionais (CRE), bem como ao oferecer suporte continuo a todos os servidores e
profissionais da educagao. Esse compromisso se manifesta através da implementac¢do de Projetos, Programas e Politicas Publicas
voltadas ao fortalecimento da educagdo, com especial foco na melhoria da aprendizagem dos estudantes e na formagao continua
dos professores.

Dentro desse contexto, este projeto assume uma grande relevancia, com a meta de abranger as 1009 unidades escolares do
estado, promovendo a melhoria do processo de ensino e aprendizagem. Além disso, dara continuidade as formagdes e programas
de capacita¢cdo, mantendo o engajamento e a motivacdo dos professores e demais profissionais da educagdo. A proposta visa,
ainda, garantir melhores condigdes para o ensino, criando incentivos para o desenvolvimento educacional e proporcionando,
assim, um ambiente mais eficaz para o aprendizado dos estudantes.

A solugdo de sala de aula multimidia é fundamental para a transformacao digital da educagdo publica estadual, alinhando a rede
de ensino com as demandas do ensino contemporaneo e com as novas metodologias pedagogicas. A utilizagdo de recursos
tecnolégicos nas escolas contribui diretamente para a melhoria do processo de ensino-aprendizagem, tornando-o mais dinamico,
interativo e eficaz.

Com o avango das tecnologias educacionais, a Secretaria de Estado da Educagdo de Goids tem se empenhado na modernizacdo
das infraestruturas educacionais, promovendo um ambiente adequado ao desenvolvimento das competéncias e habilidades dos
alunos, preparando-os para os desafios do século XXI. A implementagdo dessa solugdo multimidia permite o uso de recursos como
videos, apresentacdes interativas, simulagdes e outras ferramentas que enriqguecem o processo educacional.

A contratagdo da solugdo de sala de aula multimidia justifica-se pela necessidade de melhorar a qualidade do ensino nas escolas
da rede estadual, especialmente em areas de dificil acesso, onde a tecnologia pode reduzir as desigualdades educacionais. Além
disso, a solucdo atende ao Plano Nacional de Educagdo e as metas estabelecidas para a modernizagdo do ensino nas escolas
publicas.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) estabelece diretrizes para uma educa¢do moderna e inclusiva, que valoriza o
desenvolvimento de competéncias e habilidades fundamentais para o contexto do século XXI. Alinhada a essas diretrizes, a
contratagdo de uma solugdo de sala de aula multimidia, digital torna-se uma medida estratégica, que oferece suporte pedagogico
qualificado para atender aos objetivos da BNCC.

A BNCC incentiva a inclusdo de tecnologias educacionais para aprimorar a qualidade do ensino, promover o desenvolvimento de
competéncias digitais e ampliar o acesso a diferentes fontes de conhecimento. A solucdo de sala de aula multimidia proporciona
uma abordagem pratica e interativa, estimulando as habilidades previstas ha BNCC, como comunicagdo, pensamento critico,
resolucdo de problemas e autonomia. Além disso, auxilia o professor a tornar as aulas mais dinamicas, alinhadas a realidade dos
alunos e favorece a diversidade de metodologias, contemplando as multiplas formas de aprender.

A utilizacdo de uma solugdo de sala de aula multimidia permite atender de forma mais eficaz aos objetivos da BNCC, que
incluem: Incentivar a interdisciplinaridade e a contextualizagdo: A solucdo multimidia facilita a integra¢do de diferentes areas do
conhecimento e a abordagem de temas transversais, por meio de conteido multimidia e aplicativos especificos. Promover o
aprendizado ativo e significativo: Ao possibilitar a exploragdo de materiais digitais e interativos, a solu¢do multimidia contribui
para que os alunos tenham uma participagdo mais ativa e autdbnoma no processo de aprendizagem. Estimular o desenvolvimento
de competéncias digitais: A BNCC destaca a importancia do uso de tecnologias na educagdo. A sala de aula multimidia incentiva o
uso dessas ferramentas, aproximando a realidade escolar do cotidiano digital dos alunos. Facilitar a personalizagdao do ensino:
Com recursos variados, é possivel adaptar o conteddo para atender alunos com diferentes estilos de aprendizado e necessidades
especiais, promovendo a inclusdo.

O uso de recursos visuais e interativos aumenta o interesse dos alunos e torna o processo de aprendizado mais atrativo. Ao
integrar o digital no cotidiano escolar, os alunos desenvolvem habilidades fundamentais para o mundo atual, como fluéncia
digital, colaboracdo e resolugdo de problemas. A sala de aula multimidia é compativel com metodologias que priorizam o
protagonismo do aluno, como a sala de aula invertida e a aprendizagem baseada em projetos (PBL). Permite que o professor
acesse e compartilhe contetdos, aplicativos, videos, atividades interativas e avaliagdes de maneira integrada e pratica.

Embora o investimento seja significativo, os beneficios incluem a modernizagdo do ambiente educacional, a formagdo de alunos
preparados para a realidade digital e a valorizacdo institucional. A solucdo multimidia também diminui o consumo de papel e os
custos com manutencdo de equipamentos tradicionais, justificando-se pela economia a longo prazo e pelo impacto positivo na
qualidade do ensino.

A implementacdo da solucgdo de sala de aula multimidia estd de acordo com as orientagdes da BNCC e com a Lei de Diretrizes e
Bases da Educagdo (LDB), que recomenda o uso de tecnologias educacionais para potencializar o ensino. Além disso, atende a
objetivos de leis sobre inclusao digital e acessibilidade, garantindo que todos os alunos tenham oportunidades de aprendizado.
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A contratagdao de uma solugdo de sala de aula multimidia € um passo importante para atender as exigéncias da BNCC, garantindo
um ensino alinhado com as praticas educacionais atuais e centrado no desenvolvimento de habilidades e competéncias essenciais
para os alunos. Essa solugdo tecnoldgica permite que a instituicdo de ensino ofere¢a uma educagao mais inclusiva, moderna e
eficaz, além de valorizar o papel do professor na criagdo de um ambiente de aprendizado interativo e envolvente.

A Defini¢do da escolha da solugdo de sala de aula multimidia foi definida com base em uma ampla pesquisa em especificacdes
técnicas compativeis com produtos que ja temos em nosso parque visando a padronizagdo e seguindo principios de isonomia e
qualidade. Em busca de solugdo ja adquirida anteriormente foi ampliado as pesquisas afins de elaborar especificacGes técnicas
que atendam as necessidades da Secretaria e que se adequem as salas de aula. A solugdo tem como objetivo buscar a eficiéncia e
a praticidade com relagdo a usabilidade e em um sé produto ter todas as ferramentas de tecnologia em sala de aula no objetivo
de potencializar a dinamica de interagao entre professor e aluno.

1.7. A auséncia do objeto desta contratacdo podera ocasionar os seguintes prejuizos:

A ndo contratacdo e implementacdo das Solugbes de Sala de Aula Multimidia deixardo de proporcionar uma série de beneficios para
a rede estadual de ensino, tanto para os docentes quanto para os discentes, além de nao contribuir com o aprimoramento do
processo educacional como um todo. A falta dessa contratacdo poderd de apresentar beneficios alinhados as politicas educacionais
e as necessidades da atualidade, refletindo impacto negativos e falta da politica sustentavel.

Tépico 2 - DESCRICAO DA SOLUCAO

Definicao da solugdo escolhida

2.1. Abaixo segue a descricdo resumida do objeto a ser contratado, definido apds a realizacdo de estudo técnico preliminar:
Fornecimento de Bens e Materiais - Solucao de Sala de Aula Multimidia

Caracteristica do objeto:

2.2. O objeto a ser contratado é Comum, assim considerado por possuir padrdo de desempenho e qualidade que possam ser
objetivamente definidos no Termo de Referéncia, por meio de especificagdes usuais no mercado, na forma do inciso Xlll do art. 62 da
Lei federal n? 14.133, de 01 de abril de 2021.
2.3. A solugdo adotada trata-se de objeto comum, pois:

2.3.1. é encontrado e praticado no mercado sem maiores dificuldades;

2.3.2. é ordinario, sem peculiaridades ou caracteristicas especiais;

2.3.3. é apresentado com identidade e caracteristicas padronizadas, com perfil qualitativo passivel de ser descrito objetivamente;

2.3.4. sua caracterizagcdo é garantida tendo por base as exigéncias detalhadas do Termo de Referéncia, compativel com o rito
procedimental de sele¢do do fornecedor a ser adotado.

Definigao da natureza de execug¢do do objeto:

2.4. A execucdo do objeto contratado pode ser considerado de natureza nao continuada, nos termos do inciso XV do art. 62 da Lei
federal n2 14.133, de 01 de abril de 2021, ja que sdo servigos de fornecimentos continuos aqueles contratados pela Administragao
Publica para a manutencao da atividade administrativa, decorrentes de necessidades permanentes ou prolongadas.

Regime de fornecimento:

2.5. Tendo em vista a necessidade de fornecimento dos bens ou servigos contratados, a entrega serad prestada de forma de forma
parcelada, sob demanda.

Justificativa da escolha da solugao:

2.6. A analise das opgdes oferecidas pelo mercado, conforme relatado neste ETP, demonstra que a solugdo escolhida é a que melhor
atende a finalidade publica, especialmente pelos seguintes fatos e fundamentos:

A Secretaria de Estado da Educacdo de Goias (Seduc), por meio deste estudo técnico preliminar, identifica a necessidade de
adquirir 1.000 unidades de Solu¢des de Sala de Aula Multimidia com o objetivo de modernizar as praticas pedagdgicas e atender
as crescentes demandas do sistema educacional estadual, especialmente no que se refere ao uso de tecnologias digitais no
ensino. Esta necessidade esta alinhada com as politicas educacionais federais e estaduais, que buscam transformar o ambiente
escolar, garantir a inclusdo digital e proporcionar ferramentas inovadoras para a melhoria da qualidade de ensino.

0.1. Moderniza¢do do Ambiente Escolar

A modernizagdo do ensino é uma prioridade para o Governo do Estado de Goids, que busca adequar as escolas as exigéncias
da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que propde o uso de novas tecnologias como ferramenta essencial para o
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desenvolvimento de habilidades dos estudantes. A inser¢do de solugbes tecnoldgicas nas salas de aula proporcionara um
ambiente mais dindmico, flexivel e capaz de atender as diferentes necessidades de aprendizagem dos alunos. O uso das Solug6es
de Sala de Aula Multimidia vai permitir a transi¢do para praticas pedagogicas mais interativas, com o uso de recursos visuais,
multimidia e interatividade, garantindo que todos os estudantes, independentemente de sua regido, tenham acesso a ferramentas
modernas e eficientes de aprendizagem.

0.2. Inclusdo Digital e Acessibilidade

Uma das principais necessidades que motivam a contratagdo é a inclusdo digital dos alunos e professores, conforme diretrizes
da BNCC e da Lei Brasileira de Inclusdo (LBI). E imprescindivel que as escolas proporcionem acesso igualitario as tecnologias
digitais, de forma que todos, inclusive os alunos com deficiéncias, possam se beneficiar dos recursos oferecidos pelas Solu¢des de
Sala de Aula Multimidia. As tecnologias assistivas, que fazem parte dessas solugdes, permitirdo que as escolas se tornem mais
inclusivas e atendam as exigéncias de acessibilidade, criando um ambiente de aprendizagem mais equitativo para todos.

0.3. Melhoria da Qualidade do Ensino

O aumento da qualidade do ensino nas escolas publicas do estado de Goids é uma das principais metas do Governo Estadual. O
uso de tecnologias educacionais, como as Solugbes de Sala de Aula Multimidia, permitird um ensino mais eficaz, através de
recursos que favorecam uma aprendizagem mais interativa e personalizada. A interagdo constante entre professores e alunos, por
meio de recursos multimidia, contribui para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais dos estudantes, além
de promover a formagdo de competéncias essenciais para o mundo digital em que vivemos.

0.4. Capacitagao e Desenvolvimento Profissional

Outro ponto relevante é a capacitagdo dos docentes, um dos pilares fundamentais para garantir a qualidade do ensino.
As Solugbes de Sala de Aula Multimidia possibilitardo que os professores se beneficiem de treinamentos especificos,
desenvolvendo competéncias tecnoldgicas que permitam a integra¢do eficaz de recursos digitais em suas aulas. A formagao
continua serd essencial para que os docentes consigam explorar ao maximo o potencial da tecnologia, oferecendo um ensino mais
dinamico e alinhado as exigéncias do mercado de trabalho e da sociedade contemporanea.

0.5. Eficiéncia Operacional e Sustentabilidade

A implementacdo das Solugbes de Sala de Aula Multimidia também visa melhorar a eficiéncia operacional das escolas,
substituindo materiais pedagdgicos tradicionais e sistemas menos eficientes por solugdes integradas, que incluem recursos de
audio, video, conectividade e ferramentas de interagdo. A adogdo dessas tecnologias permitira a redugdo de custos com materiais
consumiveis, como papel e tinta, e a diminuicdo dos custos com a manutengdo de equipamentos antigos. Além disso, a utilizagdo
dessas solugBes ajudara a promover praticas educacionais mais sustentdveis, alinhadas com as metas de desenvolvimento
sustentavel, ao reduzir o consumo de recursos ndo-renovaveis.

0.6. Atendimento as Demandas da Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

A BNCC estabelece a necessidade de que as escolas publicas adotem metodologias de ensino que promovam a integragdo das
tecnologias digitais ao curriculo escolar, com o objetivo de melhorar a aprendizagem e preparar os estudantes para os desafios do
século XXI. As SolugGes de Sala de Aula Multimidia sdo uma resposta direta a essa demanda, permitindo que as escolas de Goids
atendam aos requisitos da BNCC, oferecendo aulas mais dindmicas e personalizadas, que favorecam o desenvolvimento de
competéncias digitais, cognitivas e socioemocionais.

Portanto a contratagdo das Solugdes de Sala de Aula Multimidia visa atender a uma necessidade urgente de modernizagdo e
inovacdo no ambiente educacional do Estado de Goids, com o objetivo de promover um ensino mais inclusivo, interativo e de
qualidade. Essa agdo se alinha as diretrizes da BNCC, a inclusado digital e ao desenvolvimento de competéncias essenciais para os
estudantes, além de melhorar a capacitagao dos professores e otimizar os processos operacionais nas escolas estaduais. Portanto,
a contratacdo é uma medida estratégica para garantir um ensino de qualidade, acessivel e preparado para os desafios da
educacgao do futuro.

A Solucdo de Sala de Aula Multimidia devera englobar equipamentos e tecnologias que combinem robustez, interatividade e
facilidade de uso, com foco na personalizagdo do ensino e otimizagdo do processo de aprendizagem.

0.7. Requisitos Técnicos:

0.8. A estrutura da SOLUCAO DE SALA DE AULA MULTIMIDIA devera a solucdo ser um produto unificado que garanta
gue o usuario alterne entre uma aula convencional em quadro com marcadores de pincel para quadro branco ou acessar a arte de
tecnologia sem que uma interponha a outra potencializando a aula e tornando mais dindmica em sala de aula. A solu¢do unificada
devera possuir as caracteristicas com as especificagdes minimas conforme descritivo que sdo:

0.9. A dimensdo total da solu¢do deverd ser de no minimo 4.000mm e maxima de 4.300 sendo que devera possuir
secdes modulares em estrutura com perfil tubular com 20x20 milimetros de se¢do transversal quadrada e espessura de paredes
de no minimo 1 milimetro, soldado por técnica MIG. Toda estrutura metalica devera receber acabamento de pintura com resinas a
base de polimeros, com tecnologia de pintura eletrostdtica, com posterior catalisacgdo em forno a quente, para se evitar corrosao
com altura minima de 1,35mm e maxima de 1,45mm com profundidade minima de 200mm e maxima de 300mm.

0.10. Nas se¢Oes da estrutura metdlica devera conter superficie confeccionada em chapa de ago cerdmico com dureza
minima 7H para uso de pinceis a base de &gua, com resisténcia contra manchas e escritas acidentais com marcadores
permanentes, sendo possivel a remog¢ao com uso de alcool. Essa superficie deve ser resistente a riscos com materiais pontiagudos
e possuir tecnologia de resisténcia antichamas garantindo a seguranca dos usuarios e na preserva¢do do bem adquirido. Devera
possuir garantia minima de 03 anos a superficie conforme caracteristicas descritas acima comprovadas.
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0.11. Uma das segOes devera ser deslizante para acessar a tecnologia embarcada, ou seja o Display Interativo e seus
componentes eletrénicos sendo que essa secdo deslizante quando fechada, devera ser travada por travas eletromecanicas fixadas
na estrutura, e somente devera ser feito para a abertura por meio de um cartao RFID autorizado sendo que esse movimento de
abertura da superficie de escrita deverd ser através de um motor elétrico, tanto na abertura como no fechamento afim de
preservar equipamento em sua parte tecnoldgica. O motor ara ser acionado devera possuir botdes externos de abertura,
fechamento e parada com sensores de fim de curso, ou seja, na abertura e fechamento da se¢do preservando assim a economia
de energia, facilitando a usabilidade por arte do usudrio e preservando a vida Util do motor.

0.12. A parte traseira das estruturas das secBes deverd ser em chapa de ago galvanizado de no minimo 350 mm de
espessura afim de reforgar a seguranga da Tecnologia embarcada.

0.13. A principal Tecnologia embaragada o Display Interativo devera ser instalado no interior da estrutura metalica, atras
da superficie deslizante, de forma que fique protegido quando a lousa estiver fechada e visivel quando estiver aberta, com as
seguintes caracteristicas minimas:

0.14. Devera ser fabricado com superficie de toque em material antirreflexo de espessura minima de 4 milimetros,
material resistente, garantindo que ndo haja riscos aos usudrios em caso de quebra, trinco e ao produto durante o uso ou em caso
de acidente e deverd ser sensivel ao toque do dedo e qualquer objeto opaco de no minimo 4mm de didmetro possuir as
caracteristicas minimas da sensibilidade ao toque como:

0.15. Tecnologia Touchscreen, ou seja, Multitoque de no minimo 20 toques simultaneos com resposta de maximo 15ms
ara multitoque e maximo 7ms ara um toque na superficie. Com tamanho minimo do ponto de reconhecimento 4mmX4mm na
espessura.

0.16. O equipamento deve ser responsavel pela reproducdo de imagens a partir do proprio display, sem a necessidade de
projecdo ou monitor adicional e a resolugdo minima de toque deve ser 32.768 X 32.768 com tamanho de no minimo 75 polegadas
com imagem LCD com formato de imagem da drea ativa de 16:9 com back light integrado de LED e no minimo 350cd/m2 e
resolucdo 3.840 horizontais x 2.160 verticais pixels.

0.16.1. O processamento do display e sua operacdo é feito por um dispositivo Android integrado com as seguintes
caracteristicas minimas:

0.16.1.1. O Sistema Operacional devera ser no minimo o Android 11.

0.16.1.2. Devera conter CPU Octa Core de Oito nucleos sendo A73 quatro nucleos + A53 quatro nucleos com frequéncia:
2.8GHz 64 Bits, Memoéria RAM: DDR4 8GB e Memoria interna: 128Gb soldada a placa mae ndo serdo aceitos modulos externos
de memoéria.

0.16.1.3. Devera possuir modulo interno WiFi 2.4 GHZ e WiFi 5 GHZ soldado na placa mae. Devera ser apresentada a
certificagdo da ANATEL e seu cédigo de homologagao.

0.16.1.4. Modulo interno bluetooth soldado na placa mae. Devera ser apresentada a certificagdo da ANATEL e seu cédigo de
homologacao.

0.16.2. Conexdes Placa mae Android devem ser no minimo conforme listadas abaixo:

0.16.2.1. 1 X Entrada microfone analdgico (conector P2 mono)

0.16.2.2. 1 X Fone de ouvido / conector P2 Stereo

0.16.2.3. 1 X USB-C 3.0

0.16.2.4. 1 X USB-A 2.0 (Exclusiva para o sistema Android nativo)

0.16.2.5. 2 X USB-A 3.0 (Compartilhada entre Android Nativo e OPS)

0.16.2.6. 1 X OTG USB-A 2.0.

0.16.2.7. 1 X RS232

0.16.2.8. 1 X RJ45 IN 10/100/1.000

0.16.2.9. 2 X USB-B 3.0 para dispositivos externos

0.16.2.10. 1 X Entrada DP

0.16.2.11. 1 X Entrada HDMI 2.1 (4k 60Hz)
0.16.2.12. 1 X Entrada HDMI 2.0
0.16.2.13. 1 X Saida HDMI

0.16.2.14. A fonte de alimentagdo deverd ser Unica e suportar a utilizagdo do display com seu consumo maximo e um
computador OPS acoplado ao mesmo.

0.16.3. O Sistema de audio e video deverdo ser integrados com as seguintes carateristicas minimas:

0.16.3.1. Deve possuir sistema de audio com 02 alto-falantes, no interior da estrutura e deverdo ser protegidos por uma

estrutura de aco galvanizada e pintura eletrostatica com uma saida apropriada do som.

0.16.3.2. Os alto-Falantes deverdo estar conectados a um amplificador e conectados diretamente a saida de som do display
interativo e devem ter caracteristicas minimas: 100W RMS, 2 Canais 50W RMS cada no minimo para amplificador
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0.16.3.3. Poténcia 60W RMS cada Alto-falante com Poténcia Total 100W RMS. Tri axiais Impedancia: 4 Ohms. Cone Injetado
em Polipropileno.

0.16.3.4. Deverad ser instalado totem em ago com base retangular e fixada a uma altura minima de 1,20m, em seu interior
devera conter uma cadmera USB FULL HD, que devera estar conectada & SOLUCAO DE SALA DE AULA MULTIMIDIA para que o
aluno a distancia tenha uma imagem da sala de aula.

0.16.4. Software de Conteudo e Interagdo

0.16.4.1. Devera vir instalado no sistema Android software de contetdo e interacdo

0.16.4.2. Deve possuir recurso para ocultar o conteido da pagina, e revelar o conteudo gradativamente com efeito de
cortina, possuir o efeito de holofote, permitindo focar a atengdo das pessoas, em determinada area da tela.

0.16.4.3. Selegdo de diferentes cores (No minimo 10).

0.16.4.4. Selec¢do de diferentes espessuras da escrita (No minimo 4).

0.16.4.5. Desenho de formas pré-definidas (No minimo 6).

0.16.4.6. Possuir ferramenta de captura de tela. Podendo capturar qualquer imagem na tela do computador, de forma

parcial, podendo ainda contornar imagens na tela. Sera possivel fazer a cdpia de uma pdgina, além de renomear, limpar todo o
seu conteldo, ou salva-la como template, permitir inserir nova pagina, permitir salvar a pagina.

0.16.4.7. Permitir anotagdo sobreposta em qualquer tela a exemplo de um documento PDF, pagina da WEB etc.

0.16.4.8. Possibilitar ao professor navegar por outros softwares enquanto utiliza o software da lousa, possibilitando assim a
escrita sobre qualquer outra aplicagdo. Em utilizando o Sistema Operacional Android, devera ser compativel com Google Meet e
Zoom para transmissdes de aula remota.

0.16.4.9. O controle das entradas HDMI VGA e OPS devera ser realizado direto no Display Interativo por toque na tela sobre a
opgao desejada.

0.16.4.10. Ao ser selecionada uma entrada diferente da Nativa (Android), a sensibilidade ao toque da tela devera passar para
o dispositivo conectado através de:

0.16.4.11. Computador OPS: Diretamente, sem a necessidade de conexdo de cabo USB.

0.16.4.12. HDMI: Com a conexdo de um cabo USB ao painel (Touch) e ao computador conectado a entrada HDMIL.

0.16.4.13. DP: Com a conexdo de um cabo USB ao painel (Touch) e ao computador conectado a entrada DP.

0.16.4.14. O acesso ao Display Interativo deverd acontecer exclusivamente com a utilizagdo de um cartdo RFID programado
para o equipamento.

0.16.4.15. Deverdo ser fornecidos 2 cartdes por equipamento.

0.16.4.16. O leitor RFID devera ser instalado na lateral da estrutura lado direito ou esquerdo.

0.16.4.17. Deverd possuir um sistema de sirene, que sera acionada caso seja aberto sem a liberagdo por RFID ou tentativa de
remover da parede, a sirene devera ser protegida no interior da estrutura de ago e estar conectada a uma bateria de 12v 7Ah e
carregador.

0.16.5. INSTALACAO E CONFIGURAGAO DA SALA MULTIMIDIA:

0.16.5.1. O local de fixagdo e a instalacdo da Lousa Digital Integrada sera definido pelo Contratante, que disponibilizara

superficie plana (parede), rigida em alvenaria, e sem obstaculos, tais como colunas, conduites, janelas etc., bem como ponto de
energia elétrica aterrado, a no maximo 2 metros do centro do local de instalagdo da Solugdo. Caso a contratante opte por conexao
a rede via Ethernet, esta conexdo devera ser feita pela contratante.

0.16.5.2. A instalagdo do equipamento e todas as configuragbes necessdrias para o seu pleno funcionamento serdo
executadas imediatamente apds a entrega pela Contratada e devera ser usado apenas componentes novos.

0.16.5.3. A instalagdo, sincronizagdo e configuragdo da Sala para aula Multimidia, dos softwares deverao ser feitos no ato da
instalagdo da lousa. A fixagdo dos médulos, ser feita por meio de no minimo parafusos AATT com 50mm de comprimento X 6 mm
de didametro em buchas de poliamida 6.6 com dimensdes de 10 mm de didmetro e 50 mm de extensdo, dotadas de garras
especificas para alvenaria.

0.16.6. INSTALAGCAO E CONFIGURAGAO:

0.16.6.1. Nas instalagGes serdo fornecidas apenas componentes novos. O local de fixacdo e a instalagdo da Lousa Digital
Integrada sera definido pelo Contratante, que disponibilizara superficie plana (parede), rigida em alvenaria, e sem obstaculos, tais
como colunas, conduites, janelas etc., bem como ponto de energia elétrica aterrado, a no maximo 2 metros do centro do local de
instalacdo da Solugdo. Caso a contratante opte por conexdo a rede via Ethernet, esta conexao devera ser feita pela contratante.

0.16.6.2. A instalagdo da Lousa Digital Integrada e dos Equipamentos de informatica e todas as configuragdes necessarias
para o seu pleno funcionamento serdo executadas imediatamente apds a entrega.

0.16.6.3. A instalagdo, sincronizagao e configuragdo da Sala para aula Multimidia, dos softwares deverao ser feitos no ato da
instalagdo da lousa. A fixagdo dos médulos, ser feita por meio de no minimo parafusos AATT com 50mm de comprimento X 6 mm
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de diametro em buchas de poliamida 6.6 com dimensdes de 10 mm de diametro e 50 mm de extensdo, dotadas de garras
especificas para alvenaria.

0.16.7.
0.16.8. CAPACITACAO PROFISSIONAL PARA USO SOLUGCAO SALA DE AULA INTERATIVA DIGITAL:
0.16.8.1. A empresa a ser contratada deverd por conta de seus préprios recursos realizar um programa de capacitagdo com o

objetivo de formar os usudrios para utilizagdo dos recursos solicitados no objeto desse edital, conforme especificado a seguir:

0.16.8.2. A capacitacdo para o uso da SOLUCAO SALA DE AULA MULTIMIDIA serd entregue em formato digital pelo
Contratado, devera ser organizada para ser disponibilizada em ambiente virtual a ser definido pelo Contratante, em no maximo 30
dias ap0s a entrega das Solugdes instaladas com calendario definido de comum acordo entre o érgdo e empresa contratada. O
conteldo programatico deve focar a efetiva utilizagcdo dos equipamentos e das ferramentas da solugdo no processo de ensino e
aprendizagem. Objetivo deve ser em capacitar os usuarios para uso da tecnologia e Pacote de softwares com aplicagdo dos
recursos em Sala de multimidia. A capacitagdo no formato digital a distancia, deve ser autoinstrucional, sem necessidade de
tutorial, para que seja disponibilizada em ambiente virtual da prépria Instituicdo Contratante, de modo que possa ficar acessivel a
todos os professores e gestores durante todo o ano letivo.

0.16.8.3. Essa capacitacdo devera ter no maximo de 60min de duragdo, e abranger 2 temas: a) dicas de uso responsavel e
cuidados com a SOLUCAO DE SALA DE AULA MULTIMIDIA; b) demonstracdo dos ferramentais disponiveis na SOLUGAO DE SALA
DE AULA MULTIMIDIA e suas possiveis aplicagGes. O curso deve ser feito para Conceito de aplicagGes e utilizagdo do hardware e
software e conceitos bdsicos de informatica. Instalagdo da Tela: Conexdo dos cabos ? Instalagdo do software ? Orientagdo
Componentes de Hardware: Superficie de escrita ? Canetas e apagador Operagdo Basica: Escrita simples ? Avanco e retrocesso de
paginas ? Movimentos dos objetos ? Selecdo de multiplos objetos ? Escala dos objetos ? Reconhecimento de escrita ? Troca do
modo da Interface ? Propriedade dos objetos. Operagdo intermediaria: operagdo com miniaturas ? Copiar e colar ? Arrastar e
soltar ? Recursos de agrupamento inteligente ? Modificar a fonte de texto ? Editar texto ? Operacdo do teclado virtual ? Inserir
imagens e formas geométricas ? Controlar a ordem dos objetos ? Captura de tela - Botdo direito do mouse dentre os diversos
recursos do software.

0.16.9. Em termos de programa da capacitacdo, os temas definidos deverdo objetivar e abranger:

0.16.9.1. Desmistificar o uso da tecnologia em sala de aula e motivar o uso da SOLUCAO DE SALA DE AULA MULTIMIDIA por
parte dos professores;

0.16.9.2. Adaptacdo dos professores com a tecnologia da SOLUGAO DE SALA DE AULA MULTIMIDIA.

0.16.10. GARANTIA

0.16.10.1. A garantia sera pelo prazo minimo de 12 (doze) meses, para a SOLUCAO DE SALA DE AULA MULTIMIDIA e 36 (trinta
e seis) meses para SUPERFICIE DE ESCRITA.

0.16.10.2. No periodo de garantia a Contratada devera restar assessoria via remota e apoio com relagdo a calibragens,
configuracGes e todo e qualquer suporte ara garantir o pleno funcionamento da Solu¢do tanto da parte de Hardware e periféricos
quanto na arte de software.

0.16.10.3. No caso de ndo resolvido o problema via remoto, através de telefone, ou videochamada a Contratada devera num
prazo ndo superior a 72 (setenta e duas) horas a partir de abertura de chamado pelo Gestor responsavel a enviar um técnico
presencialmente afim de sanar o problema.

0.16.10.4. Em caso de substituicdo de pegas ou o equipamento quando for detectado a necessidade desse servico a
contratada devera fazer num prazo nao superior a 30 (trinta) dias da abertura do chamado.

0.16.10.5. A garantia deve ser prestada on-site pelo fabricante ou pelo distribuidor autorizado, em todo territério brasileiro.
Todos os atributos técnicos acima descritos devem, obrigatoriamente, serem comprovados pela documentagdo técnica fornecida
pelo fabricante de seus componentes ou pelo manual técnico que acompanha o equipamento, ou através de documentos oficiais
constantes em pagina da WEB do fabricante.

0.16.11. Alinhamento as Normas e Politicas Educacionais

A contratacdo das Solugdes de Sala de Aula Multimidia estd em conformidade com diversas normativas, politicas educacionais e
diretrizes que visam a modernizagdo, a inclusdo digital e a melhoria do ensino nas escolas publicas de Goids. A seguir, sdao
detalhados os principais alinhamentos com as normas e politicas educacionais relevantes:

0.16.12. Base Nacional Comum Curricular (BNCC): A BNCC estabelece os pardametros essenciais para a educagdo basica no
Brasil, propondo que as escolas integrem o uso de tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem. A implementagdo
das Solugoes de Sala de Aula Multimidia estd diretamente alinhada a BNCC, especialmente nos seguintes
aspectos: Competéncias e habilidades: A BNCC enfatiza a importancia de formar estudantes com habilidades no uso de
tecnologias, permitindo o desenvolvimento de competéncias digitais que sdo essenciais para o mercado de trabalho e para a vida
cidada. Metodologias ativas: A utilizacdo de recursos tecnolégicos na sala de aula favorece praticas pedagodgicas interativas e
colaborativas, de acordo com as diretrizes da BNCC, promovendo a aprendizagem ativa, personalizada e significativa.

Educagdo integral: A integracdo das tecnologias nas aulas contribui para uma formagdo integral dos estudantes, proporcionando
experiéncias de aprendizagem mais dinamicas e diversificadas.

0.16.13. Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (Lei n2 13.146/2015): A Lei Brasileira de Inclusdo estabelece
que as escolas devem garantir acessibilidade aos alunos com deficiéncia, assegurando que todos tenham igualdade de
oportunidades e possam participar do processo educacional. A Solugdo de Sala de Aula Multimidia atende a essa exigéncia, pois
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as tecnologias assistivas presentes nos sistemas multimidia promovem a inclusdo de estudantes com deficiéncia, oferecendo
recursos que permitem o uso adequado de ferramentas digitais por alunos com diferentes tipos de necessidades,
como: Tecnologias assistivas: Facilita o acesso a recursos visuais, sonoros e interativos que auxiliam alunos com deficiéncias
auditivas, visuais e motoras.Customizagdo de ferramentas: A personalizagdo da interface da solugdo permite a adaptagdo aos
diferentes perfis de aprendizagem, garantindo que todos os alunos possam utilizar a tecnologia de maneira inclusiva.

0.16.14. Politica Nacional de Educagdo Digital (PNEd): A Politica Nacional de Educagdo Digital estabelece diretrizes para a
insercdo das tecnologias digitais no contexto escolar, com foco no desenvolvimento de competéncias digitais tanto para alunos
quanto para professores. A utilizacdo das Solugbes de Sala de Aula Multimidia estd em total consondncia com a PNEd, que
visa: Capacitagdo dos docentes: As solugées multimidia contribuem para a formagdo continuada dos professores, oferecendo
treinamentos especificos sobre o uso pedagdgico das tecnologias. Uso pedagégico das tecnologias: A implementagdo de
ferramentas digitais e multimidia favorece o desenvolvimento de competéncias digitais nos estudantes, preparando-os para os
desafios do século XXI e atendendo as demandas do mercado de trabalho.

0.16.15. Plano Nacional de Educagao (PNE): O Plano Nacional de Educacao (PNE) define metas para a educag¢do no Brasil,
com foco na melhoria da qualidade do ensino e na inclusdo social por meio da educag¢do. O PNE estabelece, entre suas metas, a
universalizagdo do acesso as tecnologias no ambiente escolar e a capacitagdo de professores para o uso de recursos tecnoldgicos
em sala de aula. A Solugdo de Sala de Aula Multimidia contribui diretamente para o cumprimento dessas metas, proporcionando:

0.16.16. Universalizagdo do acesso a tecnologias: A ampliacdo do uso de soluges tecnoldgicas nas escolas estaduais
garante que todos os alunos, independentemente da sua localizagdo geografica ou condicdo socioeconémica, tenham acesso a
recursos educacionais de qualidade.

0.16.17. Desenvolvimento profissional dos docentes: A capacita¢cdo dos professores no uso das tecnologias digitais € uma
prioridade do PNE, e a implementacdo da solugdo multimidia oferece uma oportunidade para o aprimoramento das praticas
pedagodgicas.

0.16.18. Diretrizes do Programa Nacional de Tecnologia Educacional (PNTE): O Programa Nacional de Tecnologia
Educacional (PNTE), que visa promover a utilizagdo de recursos tecnoldgicos nas escolas, enfatiza a integragdo das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (TIC) no processo pedagodgico. A contratacdo das Solugées de Sala de Aula Multimidia estda em
alinhamento com as diretrizes do PNTE, proporcionando aos professores e alunos ferramentas inovadoras que:

0.16.18.1. Aprimoram o processo de ensino-aprendizagem: A tecnologia facilita o acesso a conteldos de diversas fontes e
formas, enriquecendo a experiéncia educativa.

0.16.18.2. Desenvolvem habilidades tecnoldgicas: Incentivam o uso de ferramentas digitais, promovendo o desenvolvimento
de habilidades que sdo essenciais no mundo contemporaneo.

0.16.19. Diretrizes do Sistema de Avaliagdao da Educac¢do Basica (SAEB) e do IDEB: O Sistema de Avaliagdo da Educagdo
Basica (SAEB) e o indice de Desenvolvimento da Educagdo Basica (IDEB) s3o instrumentos que avaliam a qualidade da educagdo
no Brasil. A Solugdo de Sala de Aula Multimidia contribui diretamente para a melhoria do desempenho dos estudantes nas
avaliagdes, uma vez que:

0.16.19.1. Estimula o aprendizado ativo: As ferramentas multimidia tornam as aulas mais interativas, dinamicas e
estimulantes, o que favorece a compreensao e a retengdo de conteudos.

0.16.19.2. Reduz a evasdo escolar: O uso de tecnologias educacionais, que tornam o ambiente de aprendizagem mais
envolvente, pode diminuir a evasdo escolar, ajudando a melhorar os indicadores de qualidade da educagdo.

0.16.20. A contratacdo das Solugoes de Sala de Aula Multimidia esta em total conformidade com as politicas e diretrizes
educacionais nacionais e estaduais, como a BNCC, a Lei Brasileira de Inclusdo, a Politica Nacional de Educagdo Digital, o Plano
Nacional de Educagdo e as diretrizes do Programa Nacional de Tecnologia Educacional. Com isso, a implementacdo dessa solugdo
contribui de maneira significativa para a modernizagao do ensino no Estado de Goids, promovendo uma educa¢do mais inclusiva,
dindmica e adaptada as necessidades do século XXI.

Vigéncia do contrato:

2.7. O prazo de vigéncia contratual é de 24 meses, contados imediatamente a partir da assinatura ou retirada de Termo de Contrato,
nos termos do Titulo I, Capitulo V, da Lei federal n2 14.133, de 01 de abril de 2021.

2.7.1. Considerando que o objeto contratado é de natureza ndo continuada, a vigéncia do contrato é prorrogavel nos termos da Lei
federal n2 14.133, de 01 de abril de 2021.

2.7.2. Justifica-se a vigéncia contratual superior a 12 meses, considerando o disposto no art. 106, inciso |, em razdo da maior
vantagem economica vislumbrada em razdo da contratagdo plurianual, considerando tratar-se de servigo continuado.

Topico 3 - ESTIMATIVA DA QUANTIDADE A SER CONTRATADA

Identificagcdo dos itens, quantidades e unidades:

3.1. A estimativa da quantidade a ser contratada é justificada nos termos deste ETP, conforme disposto na Lei federal n? 14.133, de
01 de abril de 2021. A descrigdo com o respectivo quantitativo a ser contratado esta apresentado abaixo:
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# Cod Descrigdo Qtde
001 492 quadro / lousa, lousa digital, com no minimo de 75 polegadas, touch de alta precisdo e software interativo. 914
002 492 quadro / lousa, lousa digital, com no minimo de 75 polegadas, touch de alta precisio e software interativo. 86
0.1. A estimativa da quantidade a ser contratada é justificada nos termos deste ETP, conforme disposto na Lei federal n2

14.133, de 01 de abril de 2021. A descricdo com o respectivo quantitativo a ser contratado esta apresentado abaixo:
0.2. 1.000 unidades.
0.3. Justificativa de quantitativo:

0.3.1. Este quantitativo foi estimado levando em consideracdo o seguinte histérico de consumo e/ou método estimativo,
tendo como referéncia de dados o Portal Goids 360 que, hoje, demonstra a quantidade de 459.804 estudantes matriculados
regularmente na rede estadual e 10.216 salas ativas. Dessa forma, consideramos o planejamento de atendimento para 2025.

0.4.
0.5. Histdrico de Consumo:

0.5.1. A seguir é apresentado o histérico de consumo do objeto a ser contratado, conforme valores liquidados nos ultimos
24 (vinte e quatro) meses:

0.6. Considerando dados e relatérios do SIGMATE - SEAD/GO, 891 unidades escolares possuem ao menos 1 (uma) Lousa
Digital, adquiridas via processo licitatério n2 202200006011299 que foi totalmente executada, entregue e paga.

0.7.
0.8. Unidades administrativas a serem atendidas:

0.8.1. O quantitativo definido para a presente contratacdo, possui fundamentacdo em levantamento realizado pela
Superintendéncia de Gestdo Administrativa, Geréncia de Patriménio e o Nucleo do Escritério de Projetos, por meio dos itens
referenciados no Sistema de Gestdo de Material (SIGMATE) durante o més de julho de 2024. No qual foi identificado que 845
escolas da Rede Estadual de Educagdo possuem no minimo uma lousa digital, e, por outro lado 104 escolas ainda ndo possuem
nenhuma lousa, evidenciando ainda mais a necessidade da contratacdo para gradativamente a rede se consolidar como
equanime.

0.8.2. Portanto, o quantitativo previsto para aquisicdo atenderd com no minimo uma lousa digital para cada uma das 104
unidades escolares que ndo possuem o equipamento. Também, as unidades unidades escolares que possuem no minimo 2 (duas)
lousas receberdo mais uma unidade. Restando assim, entdo, 25 (vinte e cinco) lousas digitais como reserva técnica para as
préximas inauguragoes.

Tépico 4 - ESTIMATIVAS DO VALOR DA CONTRATAGCAO

4.1. Os valores referenciais estimados da contratacdo, unitarios e totais, aferidos conforme ampla pesquisa de mercado, sdo os
seguintes:

Descrigdo do item 001

Cddigo 492 - Quadro / Lousa, lousa digital, com no minimo de 75 polegadas, touch de alta precisdo e software interativo.

Informag6es Adicionais

Fornecimento de SOLUCAO DE SALA DE AULA MULTIMIDIA, dimensdo total da solucdo devera ser de no minimo 4.000mm e
maxima de 4.300mm, altura minima de 1,35mm e maxima de 1,45mm com profundidade minima de 200mm e maxima de 300mm.
Tecnologia Touchscreen, de no minimo 20 toques simultaneos, resolugdo minima de toque 32.768 X 32.768 com tamanho de no
minimo 75 polegadas com imagem LCD com formato de imagem 16:9 com back light integrado, Sistema Operacional Android 11,
CPU Octa Core de Oito nucleos sendo A73 quatro nucleos + A53 quatro nucleos com frequéncia: 2.8GHz 64 Bits, Memdria RAM:
DDR4 8GB e Memodria interna: 128Gb com Capacitacdo profissional embutida no preco, destinado a equipar as salas de aula da
rede estadual de ensino da Secretaria de Estado da Educagdo de Goids ? SEDUC. [Especificagdes Completa no T.R]

Periodo (Meses)

Quantidade 914

Unidade unidade

Participagao Ampla Participagdo com Cota Resevada
Local de Entrega conforme cronograma de execugdo
Diferenca Minima RS

Valor Unitario RS 55.463,33

Valor Total RS 50.693.483,62

Descrigdo do item 002
Cddigo 492 - Quadro / Lousa, lousa digital, com no minimo de 75 polegadas, touch de alta precisdo e software interativo.
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Informagdes Adicionais

Fornecimento de SOLUCAO DE SALA DE AULA MULTIMIDIA, dimensdo total da solugdo deverd ser de no minimo 4.000mm e
maxima de 4.300mm, altura minima de 1,35mm e maxima de 1,45mm com profundidade minima de 200mm e maxima de 300mm.
Tecnologia Touchscreen, de no minimo 20 toques simultaneos, resolugdo minima de toque 32.768 X 32.768 com tamanho de no
minimo 75 polegadas com imagem LCD com formato de imagem 16:9 com back light integrado, Sistema Operacional Android 11,
CPU Octa Core de Oito nucleos sendo A73 quatro nucleos + A53 quatro nucleos com frequéncia: 2.8GHz 64 Bits, Memdria RAM:
DDR4 8GB e Memodria interna: 128Gb com Capacitagdo profissional embutida no preco, destinado a equipar as salas de aula da
rede estadual de ensino da Secretaria de Estado da Educagdo de Goids ? SEDUC. [Especificagdes Completa no T.R]

Periodo (Meses)

Quantidade 86

Unidade unidade

Participagdo Cota Reservada para ME/EPP

Local de Entrega conforme cronograma de execucdo
Diferenca Minima RS

Valor Unitario RS 55.463,33

Valor Total RS 4.769.846,38

4.2, O preco total estimado da contratacdo é RS 55.463.330,00 (RS Cinquenta e Cinco Milhdes e Quatrocentos e Sessenta e Trés Mil
e Trezentos e Trinta Reais), conforme pesquisa de precos realizada em conformidade com o Decreto estadual n° 9.900, de 07 de
julho de 2021.

4.3. O orcamento estimado da presente contratacdo foi elaborado com base nos parametros e calculado em conformidade com o
Decreto estadual n° 9.900, de 07 de julho de 2021, cujo documento de Orgamento Estimado, que contém meméria de calculo, serd
anexado aos autos da contratagdo, indicando os parametros, a metodologia e os pregos referenciais utilizados no calculo estimativo.

Tépico 5 - JUSTIFICATIVA PARA O PARCELAMENTO OU NAO DA SOLUCAO

5.1. Para a contratacdo pretendida foram consideradas as caracteristicas técnicas e peculiares de comercializagdo no mercado,
avaliando-se o objeto em conformidade com o Principio do Parcelamento, nos termos do Art. 40, §§ 22 e 32 da Lei federal n? 14.133,
de 01 de abril de 2021.

5.2. A presente contratacdo sera realizada com a adjudicacdo do objeto por Item.

5.3. N3o ha contratagado por lote.
0.0.1.
0.1.

Topico 6 - REQUISITOS DA CONTRATACAO
6.1. Os requisitos necessarios a contratacdo, com vistas ao atendimento da demanda, sdo os seguintes:

Requisitos minimos de qualidade:

6.2. A presente contratacdo deverd atender, incluindo os requisitos minimos do Termo de Referéncia, a proposta mais vantajosa
mediante competicdo, zelando-se sempre pela contratagdo da melhor qualidade possivel com o menor prego. A descricdo dos
requisitos no Termo de Referéncia deve se limitar aqueles requisitos indispensaveis ao atendimento da necessidade, garantindo-se a
competitividade da contrata¢do e a maior eficiéncia possivel.

Requisitos normativos e legais:

6.3. A presente contratacdo devera atender ao que determina o Cddigo de Defesa do Consumidor (Lei n2 8.078/90): Em caso de
descumprimento das condi¢des estabelecidas, a Secretaria de Educagdo ou drgdo responsavel poderd exigir do fornecedor as
garantias previstas no art. 18 da Lei n? 8.078/90 (Cddigo de Defesa do Consumidor), que assegura a substituicdo dos produtos
defeituosos ou a corregao de quaisquer problemas relacionados a qualidade da solugdo fornecida. A Administragdo tem o direito de
exigir a reparagao, troca ou substituicdo dos itens, dentro do prazo de garantia acordado no contrato, sem qualquer 6nus adicional

Requisitos tecnoldgicos:

6.4. O objeto a ser contratado devera ser compativel com os seguintes requisitos tecnoldgicos:
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0.0.1. A solugdo unificada oferece a possibilidade de alternancia fluida entre o ensino tradicional com o uso de quadro e
caneta e a utilizacdo de tecnologias interativas. Isso permite que os professores adaptem seus métodos de ensino ao conteudo,
gerando uma experiéncia mais rica e personalizada para os alunos. Além disso, a capacidade de realizar atividades dinamicas,
interativas e colaborativas em sala de aula potencializa a aprendizagem de maneira significativa.

0.0.2. Acessibilidade e Usabilidade: A configuragdo modular e a superficie deslizante, juntamente com a estrutura
robusta e segura, sdo caracteristicas essenciais para garantir que os equipamentos tecnoldgicos figuem protegidos quando nao
estiverem em uso, sem comprometer a funcionalidade da lousa tradicional. O uso do motor elétrico para a abertura e fechamento
da superficie, controlado por RFID, assegura que o equipamento sera operado apenas por pessoas autorizadas, evitando danos e
utilizagdo indevida. A funcionalidade de facil manuseio também facilita a adaptagdo tanto dos professores quanto dos alunos.

0.0.3. Alta Durabilidade e Qualidade de Materiais: O uso de materiais de alta resisténcia, como chapa de aco
galvanizado, aco ceramico e acabamentos com tecnologia de pintura eletrostatica, garante a durabilidade do equipamento, com
resisténcia a riscos, manchas e impactos. Isso é essencial em ambientes escolares, onde o desgaste natural é uma constante. Além
disso, a superficie de escrita com alta resisténcia ao risco e antichamas contribui para a seguranca e longevidade da solugdo.

0.0.4. Tecnologia de Ponta no Display Interativo: O Display Interativo, com tela de toque multitouch, resolugdo 4K e
sistema Android integrado, oferece um desempenho excepcional para apresentagdes e interagGes. A tela sensivel ao toque, que
responde a 20 toques simultaneos, permite uma experiéncia mais fluida e precisa, crucial para o aprendizado colaborativo. A
tecnologia multitoque e a alta sensibilidade garantem que todos os alunos possam interagir de forma eficiente e sem limitagGes.

0.0.5. Conectividade e Recursos Multimidia: A solugdo oferece ampla conectividade com entradas HDMI, USB, Bluetooth
e Wi-Fi, permitindo integrar diferentes dispositivos externos, como computadores OPS e cameras. Além disso, o sistema de audio
com alto-falantes de alta poténcia e amplificador interno integrado permite que todos os alunos na sala possam ouvir o conteddo
de forma clara, sem necessidade de equipamentos adicionais.

0.0.6. Capacitacdo e Suporte: O plano de capacitacdo incluido na contratacdo visa a formac¢do adequada dos usuarios
para maximizar a utilizacdo da tecnologia na sala de aula. A disponibilizagao de um curso digital de facil acesso para os professores
garante que a solugdo sera usada de maneira eficiente, proporcionando os recursos necessarios para a aplicagdo pedagogica.

Requisitos de seguranga:

6.5. O objeto contratado deve garantir a seguranca.

A soluc¢do escolhida oferece um excelente suporte pds-venda, com garantia de 12 meses para o sistema de sala de aula multimidia e
36 meses para a superficie de escrita. A assisténcia técnica, tanto remota quanto presencial, em caso de necessidade de reparo ou
manutengado, assegura o bom funcionamento da solugdo ao longo de seu ciclo de vida.

Premissas e restrigGes:

6.6. Aceite ou Aprovacdo e Responsabilidade Civil: O aceite ou a aprovag¢do dos produtos entregues pela SEDUC ou drgdo
responsavel ndo eximem o fornecedor de sua responsabilidade civil e ético-profissional, conforme o art. 56 da Lei n? 14.133/2021,
caso sejam constatados vicios de qualidade ou quantidade, ou ndo conformidades com as especificagdes estabelecidas no Termo de
Referéncia (TR) ou no Projeto Bdsico, mesmo que tais problemas sejam verificados posteriormente. O fornecedor devera garantir a
adequagdo total da solugdo multimidia as exigéncias contratuais, e a Secretaria de Educa¢do podera adotar as medidas previstas no
art. 78 da Lei n? 14.133/2021 para assegurar o cumprimento das condi¢cdes estabelecidas, incluindo a aplicacdo de penalidades e a
regularizagdo dos defeitos

Requisitos de capacitagao e transferéncia de conhecimento:

6.7. A empresa a ser contratada devera por conta de seus préprios recursos realizar um programa de capacitagdo com o objetivo de
formar os usuarios para utilizacdo dos recursos solicitados no objeto desse edital, conforme especificado a seguir:

0.0.6.1. A capacitacdo para o uso da SOLUCAO SALA DE AULA MULTIMIDIA serd entregue em formato digital pelo
Contratado, devera ser organizada para ser disponibilizada em ambiente virtual a ser definido pelo Contratante, em no maximo 30
dias apos a entrega das Solugdes instaladas com calendario definido de comum acordo entre o 6rgdo e empresa contratada. O
conteldo programdtico deve focar a efetiva utilizagdo dos equipamentos e das ferramentas da solu¢do no processo de ensino e
aprendizagem. Objetivo deve ser em capacitar os usuarios para uso da tecnologia e Pacote de softwares com aplicagdo dos
recursos em Sala de multimidia. A capacitacdo no formato digital a distancia, deve ser autoinstrucional, sem necessidade de
tutorial, para que seja disponibilizada em ambiente virtual da prépria Instituicdo Contratante, de modo que possa ficar acessivel a
todos os professores e gestores durante todo o ano letivo.

0.0.6.2. Essa capacitacdo devera ter no maximo de 60min de duracdo, e abranger 2 temas: a) dicas de uso responsavel e
cuidados com a SOLUGAO DE SALA DE AULA MULTIMIDIA; b) demonstragio dos ferramentais disponiveis na SOLUGCAO DE SALA
DE AULA MULTIMIDIA e suas possiveis aplicacdes. O curso deve ser feito para Conceito de aplicacdes e utilizacdo do hardware e
software e conceitos basicos de informatica. Instalagdo da Tela: Conexdo dos cabos ? Instalagdo do software ? Orientagdo
Componentes de Hardware: Superficie de escrita ? Canetas e apagador Operag¢do Basica: Escrita simples ? Avanco e retrocesso de
paginas ? Movimentos dos objetos ? Selecdo de multiplos objetos ? Escala dos objetos ? Reconhecimento de escrita ? Troca do
modo da Interface ? Propriedade dos objetos. Operagdo intermedidria: operagcdo com miniaturas ? Copiar e colar ? Arrastar e
soltar ? Recursos de agrupamento inteligente ? Modificar a fonte de texto ? Editar texto ? Operagao do teclado virtual ? Inserir
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imagens e formas geométricas ? Controlar a ordem dos objetos ? Captura de tela - Botdo direito do mouse dentre os diversos
recursos do software.

0.0.7. Em termos de programa da capacitagdo, os temas definidos deverdo objetivar e abranger:

0.0.7.1. Desmistificar o uso da tecnologia em sala de aula e motivar o uso da SOLUGAO DE SALA DE AULA MULTIMIDIA por
parte dos professores;

0.0.7.2. Adaptagdo dos professores com a tecnologia da SOLUCAO DE SALA DE AULA MULTIMIDIA.

A transferéncia de conhecimento é o processo de compartilhar conhecimento, habilidades e experiéncia entre individuos, equipe ou
organizagoes. E pratica fundamental para o desenvolvimento e crescimento, pois permite que o conhecimento seja dissiminado e
utilizado de forma eficaz.

A transferéncia de conhecimento pode ocorrer de varias maneiras, incluindo: Treinamentos, Workshops, Documentagao, Interagdes
informais.

Requisitos de sustentabilidade:

6.8. Estimular a inovagéo e o desenvolvimento nacional sustentavel

Tépico 7 - LEVANTAMENTO DE MERCADO

Identificagdo de solugGes:

7.1. Por meio dos estudos realizados, foram analisadas diferentes solugdes, em que foi avaliada sua capacidade de solucionar o
problema descrito no Topico 1 deste ETP, e ainda a relagdo custo-beneficio entre as solugdes.
7.2. Assim, foram identificadas as seguintes possiveis solucdes:

7.2.1. Viabilidade Técnica: A solucdo foi definida com base em estudos de mercado, consulta a especialistas em educagdo
tecnoldgica e analise de experiéncias exitosas em outras redes estaduais. Todos os componentes solicitados atendem aos padrdes
exigidos de desempenho, durabilidade e flexibilidade no uso em ambientes educacionais.

0.1. 7.2.2 Viabilidade Econdémica:

0.1.1. Estimativa de Custos: A pesquisa de mercado demonstra que o custo total estd dentro dos valores
praticados, considerando o volume de aquisicdo e as especificagdes técnicas detalhadas.

0.1.2. Custo-Beneficio: A ado¢do das solugdes multimidia permitird economia a longo prazo, especialmente em
reducdo de materiais fisicos, manutencdo de equipamentos tradicionais e aumento da eficiéncia das aulas.

0.2. Viabilidade Operacional: O fornecedor deverd garantir treinamento inicial para os usudrios, suporte técnico
continuo e garantia estendida. Além disso, devera oferecer assisténcia técnica presencial em casos de falhas mais
complexas, assegurando a continuidade do uso do equipamento sem interrupgdes.

7.2.3. Sustentabilidade e Eficiéncia Operacional: A substituicdo dos métodos tradicionais de ensino por tecnologias inovadoras,
como as Solugdes de Sala de Aula Multimidia, também se alinha com as praticas de sustentabilidade educacional e redugdo de
custos operacionais. O uso intensivo de recursos digitais reduzira a dependéncia de materiais consumiveis, como papéis e quadros
tradicionais, proporcionando uma gestdo mais eficiente dos recursos e minimizando os impactos ambientais associados ao consumo
de papel.

0.2.1. Beneficios ambientais e operacionais:

0.2.1.1. Reduc¢do do consumo de papel e outros materiais ndo-duraveis.

0.2.1.2. Menor custo com manutengdo de equipamentos tradicionais (quadros, marcadores, etc.).

0.2.1.3. Aumento da eficiéncia nas operagdes diarias, com a integra¢do de sistemas multimidia de facil manutencao.
0.3. Integragdo com o Sistema Educacional e Inovagdo Tecnoldgica: A contratacdo das Solugdes de Sala de Aula

Multimidia representa um avango na integragao das tecnologias educacionais com o sistema de ensino publico estadual. As
ferramentas multimidia permitirdo a implementacdo de metodologias inovadoras, como o ensino hibrido, que combina
aulas presenciais com atividades online, além de facilitar a integragdo com plataformas educacionais e sistemas de gestdo
de aprendizado.

0.3.1. Estratégia de Inovagdo Educacional:

0.3.1.1. Fomento ao uso de novas metodologias pedagdgicas, como aprendizagem colaborativa e personalizada.
0.3.1.2. Estimulo a inovagdo no processo de ensino aprendizagem, por meio de novas ferramentas tecnologicas.
0.3.1.3. Integragdo com plataformas educacionais para acompanhamento do desempenho dos alunos e

personalizacdo das estratégias de ensino.

Contratagoes similares realizadas por outros 6rgdos e entidades da Administragdo Publica:
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7.3. Foi realizada pesquisa perante outros 6rgaos e entidades com o objetivo de identificar a existéncia de novas metodologias,
tecnologias e inovagdes que melhor atendam as necessidades da administragdo, na qual foram levantadas as seguintes contratagdes:
Fonte de pesquisa no Portal Nacional de ContratagGes Publicas - PNCP

a) Site: https://pncp.gov.br/app/editais/22835076000170/2024/82

Consoércio Intermunicipal de Infraestrutura dos Municipios da Amaje/MG

Caracteristicas da tela: TELA INTERATIVA: EspecificagGes Técnicas: Caracteristicas do painel Tamanho da tela: 75";Tipo de painel
DLED; Resolugdo 4K UHD (3840 x 2160); Frequéncia 60Hz; Brilho 410 minimo; Vida util do painel: Mais de 100.000 horas; Protecdao
de superficie: vidro temperado antirreflexo 7MOHS;

b) Site: https://pncp.gov.br/app/editais/04789665000187/2024/52

Tribunal de Contas do Municipio ? PARA

Caracteristicas da tela: ?sistema operacional nativo capaz de gerir o sistema de alto-falante, microfone, cdmera e codec de video
conferéncia integrados. Nao serdo aceitos softwares, acessérios ou produtos ndo integrados ao equipamento, a solugdo deve ser
nativamente embarcada em uma Unica plataforma - Deverd suportar nativamente os protocolos de comunicagdo de
videoconferéncia IPv4 e IPv6. Protegdo de superficie: Vidro temperado, laminado estrutural.

c)_EDITAL LOUSAS INTERATIVAS PREF SANTA TEREZINHA DE ITAIPU 2024.pdf

SOLUGAO SALA DIGITAL INTERATIVA EM SALA DE AULA, COM O FORNECIMENTO DE SUPER LOUSA DIGITAL INTERATIVA, SOFTWARE,
PROJETOR MULTIMIDIA, CAIXA DE SOM BLUETOOTH, CANETAS OPTICAS, ESTOJO RECEPTOR E WEBCAM, QUE ASSOCIADOS A UM
COMPLETO PACOTE DE SERVICOS DE INSTALACAO, INTEGRACAO E TREINAMENTO DOS SERVIDORES DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO
PARA O MUNICIPIO DE SANTA TEREZINHA DE ITAIPU.

d) TERMO DE REFERENCIA - Lousa digital PREF DE CAMPO MOURAO MG 2024.pdf

Solucdo Sala Digital Interativa em sala de aula, com o fornecimento de super lousa digital interativa, software, projetor multimidia,

caixa de som bluetooth, canetas Odpticas, estojo receptor e webcam), que associados a um completo pacote de servigos de
instalacdo, integracdo e treinamento dos servidores da rede municipal de ensino para o Municipio de Campo Mourdo/MG,

OBS: Existem no mercado as opgOes: Lousas Digitais TES LCI (Lousa Ceramica Integrada) e TES LCF (Lousa Ceramica Flutuante), Vidro
temperado, laminado estrutural. E mais, o Ultra PU, é produzido com nanotecnologia e aplicado através do sistema coil coating de
pintura, onde, possui excelente desempenho no uso de marcadores para quadro branco, facil apagabilidade, fungdo magnética e
6tima condigdo para projecao de imagens (func¢do tela de projegao).

7.4. Seguem os links da Ata, bem como o link da gravagdo da Consulta Publica disponivel na internet:
Ndo houve consulta publica.

Andlise comparativa das solugoes

7.6. Para escolher o melhor tipo de solugdo a contratar, realizou-se uma anadlise comparativa entre as soluces disponiveis no
mercado, levando em consideragdo os aspectos técnicos e econdmicos, mensurados a partir dos critérios elencados no art. 15 do
Decreto estadual n® 10.207, de 27 de janeiro de 2023.

7.7. A seguir é apresentado quadro comparativo, com prés e contras de cada solugdo identificada:

Primeiro, a lousa digital interativa é uma ferramenta tecnoldgica que oferece mais recursos e funcionalidades do que a lousa
tradicional.

1. Lousa digital interativa
E uma ferramenta tecnoldgica avangada que permite a interagio com o contetdo digital. Possui a funcionalidade do touch,
permitindo a reproducdo de videos, apresentag¢des interativas e busca de informagdo em tempo real.

A lousa digital interativa, para uso em sala aula multimidia, oferece varias vantagens, como:

1. Facilidade de manutencdo, pois ndo fica suja como as lousas que usam giz;

2. Acesso a internet, permitindo o uso de recursos como Google Maps e Google Earth;

3. Aumento da interagdo, motivagdo e engajamento dos alunos;

4. Conhecimento sobre a cultura digital, uma competéncia exigida em diversas profissGes;

5. Melhor aprendizado e reteng¢do das informacgdes;

Mesmo que existem diferentes tipos de lousas interativas, como:
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1. Lousa portatil, que pode ser acoplada com sensores para projetar em diversas superficies;
2. Lousa inteligente (smart board), que tem sensores que deixam a superficie da lousa sensiveis ao toque;
3. Lousa digital, que é uma grande tela de computador touch screen (tablet gigante) em formato de lousa ;

A equipe de planejamento e técnica, optaram pela escolha da Lousa inteligente (smart board) com prote¢éo de superficie em vidro
temperado antirreflexo 7MOHS. As demais configuragdes sdo:

0.4. Lousa inteligente (smart board)

0.5. Tecnologia Touchscreen, ou seja, Multitoque de no minimo 20 toques simultdneos com resposta de maximo
15ms ara multitoque e maximo 7ms ara um toque na superficie. Com tamanho minimo do ponto de reconhecimento
4AmmX4mm na espessura.

0.6. O equipamento deve ser responsavel pela reproducdo de imagens a partir do préprio display, sem a
necessidade de proje¢do ou monitor adicional e a resolugdo minima de toque deve ser 32.768 X 32.768 com tamanho de no
minimo 75 polegadas com imagem LCD com formato de imagem da drea ativa de 16:9 com back light integrado de LED e no
minimo 350cd/m2 e resolugdo 3.840 horizontais x 2.160 verticais pixels.

0.6.1. O processamento do display e sua operacdo é feito por dispositivo Android integrado com as seguintes
caracteristicas minimas:

0.6.1.1. O Sistema Operacional devera ser no minimo o Android 11.

0.6.1.2. Deverd conter CPU minimo:

0.6.1.3. a) Octa Core de Oito nucleos sendo A73 quatro nucleos + A53 quatro nucleos com frequéncia: 2.8GHz 64 Bits,
0.6.1.4. b) Memodria RAM: DDR4 8GB e Memodria interna: 128Gb soldada a placa mde nao serdo aceitos médulos

externos de memédria.

0.6.1.5. c) médulo interno WiFi 2.4 GHZ e WiFi 5 GHZ soldado na placa mae. Devera ser apresentada a certificagdo da
ANATEL e seu codigo de homologacdo.

0.6.1.6. d) Mddulo interno bluetooth soldado na placa m&e. Devera ser apresentada a certificacdo da ANATEL e seu
codigo de homologagao.

0.6.2. Conexdes Placa mde Android devem ser no minimo conforme listadas abaixo:

0.6.2.1. 1 X Entrada microfone analdgico (conector P2 mono)

0.6.2.2. 1 X Fone de ouvido / conector P2 Stereo

0.6.2.3. 1 X USB-C3.0

0.6.2.4. 1 X USB-A 2.0 (Exclusiva para o sistema Android nativo)

0.6.2.5. 2 X USB-A 3.0 (Compartilhada entre Android Nativo e OPS)

0.6.2.6. 1 X OTG USB-A 2.0.

0.6.2.7. 1 X RS232

0.6.2.8. 1 X RJ45 IN 10/100/1.000

0.6.2.9. 2 X USB-B 3.0 para dispositivos externos

0.6.2.10. 1 X Entrada DP

0.6.2.11. 1 X Entrada HDMI 2.1 (4k 60Hz)

0.6.2.12. 1 X Entrada HDMI 2.0

0.6.2.13. 1 X Saida HDMI

0.6.2.14. A fonte de alimentagdo devera ser Unica e suportar a utilizagdo do display com seu consumo maximo e um
computador OPS acoplado ao mesmo.

0.6.3. O Sistema de audio e video deverdo ser integrados com as seguintes carateristicas minimas:

0.6.3.1. Deve possuir sistema de audio com 02 alto-falantes, no interior da estrutura e deverdo ser protegidos por

uma estrutura de aco galvanizada e pintura eletrostatica com uma saida apropriada do som.

0.6.3.2. Os alto-Falantes deverdo estar conectados a um amplificador e conectados diretamente a saida de som do
display interativo e devem ter caracteristicas minimas: 100W RMS, 2 Canais 50W RMS cada no minimo para amplificador, e,
altofalantes Triaxiais Impedancia: 4 Ohms. Cone Injetado em Polipropileno, ou tecnologia superior.

0.6.3.3. Deverd possuir um sistema de sirene, que serd acionada caso seja aberto sem a liberagcdo por RFID ou
tentativa de remover da parede, a sirene devera ser protegida no interior da estrutura de aco e estar conectada a uma
bateria de 12v 7Ah e carregador.

Topico 8 - RESULTADOS PRETENDIDOS
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8.1. Considerando que as contratagGes publicas devem buscar resultados positivos para a Administragdo, sdo apontados os
resultados pretendidos, em termos de eficiéncia, eficacia, efetividade e economicidade, em busca do melhor aproveitamento dos
recursos humanos, materiais e financeiros disponiveis, bem como de desenvolvimento nacional sustentavel.

8.2. Assim, a presente contratagdo pretende alcangar o(s) seguinte(s) resultado(s):

A contratagdo e implementacdo das Solugdes de Sala de Aula Multimidia trardo uma série de beneficios para a rede estadual de
ensino, tanto para os docentes quanto para os discentes, além de contribuir com o aprimoramento do processo educacional como
um todo. Esses beneficios sdo alinhados as politicas educacionais e as necessidades da atualidade, refletindo um impacto positivo
e sustentdvel. A seguir, destacam-se os principais beneficios esperados:

0.1. Melhoria na Qualidade Pedagdgica e no Processo de Ensino-Aprendizagem:

0.1.1. Ambientes de Aprendizagem Mais Interativos: A implementagdo das solugdes multimidia proporcionara aulas mais
dindmicas, interativas e colaborativas. Os recursos tecnoldgicos permitirdo que os professores explorem uma ampla gama de
estratégias pedagdgicas, adaptadas aos diferentes estilos de aprendizagem dos alunos.

0.1.2. Personalizacdo do Ensino: A interatividade proporcionada pela tecnologia permitira que os professores
personalizem o ensino de acordo com as necessidades individuais dos estudantes, facilitando a diferenciacdo pedagdgica e o
atendimento a alunos com diferentes ritmos e niveis de aprendizagem.

0.1.3. Desenvolvimento de Competéncias 21st Century Skills: As tecnologias educacionais facilitardo o desenvolvimento
de competéncias essenciais para o século XXI, como pensamento critico, resolugdo de problemas, colaboragdo e habilidades
digitais. Isso prepara os estudantes para os desafios do mercado de trabalho e para a cidadania no contexto digital.

0.2. Inclusdo Digital e Acessibilidade

0.2.1. Ampliacdo do Acesso as Tecnologias: A solucdo de sala de aula multimidia garante que todos os alunos,
independentemente de sua localizagdo geografica ou condigdo socioecondmica, tenham acesso a recursos tecnoldgicos de ponta,
promovendo a inclusao digital e diminuindo a desigualdade no acesso a educacdo de qualidade.

0.2.2. Acessibilidade para Estudantes com Deficiéncia: As tecnologias assistivas presentes nas solugdes multimidia
oferecem suporte para alunos com necessidades especiais, garantindo que todos possam usufruir das aulas, independentemente
de suas limitagdes fisicas ou cognitivas. Isso é essencial para promover uma educac¢do verdadeiramente inclusiva.

0.3. Melhora na Formagdo e Capacitacdo dos Docentes

0.3.1. Desenvolvimento Profissional Continuado: A implementagdo da solugdo sera acompanhada por programas de
capacitacdo e treinamento para os professores, proporcionando-lhes as habilidades necessdrias para utilizar efetivamente as
ferramentas tecnoldgicas. Isso contribui para o aperfeicoamento da pratica pedagdgica e o engajamento dos educadores.

0.3.2. Estimulo a Inova¢dao Pedagodgica: A utilizagdo de recursos multimidia no ensino permitird que os professores
adotem metodologias inovadoras, como ensino hibrido, aprendizagem baseada em projetos e metodologias ativas, incentivando a
constante atualizagdo e adaptagdo de suas praticas pedagogicas.

0.4. Aumento no Engajamento e Motivagao dos Estudantes

0.4.1. Aulas Mais Atraentes e Motivadoras: O uso de ferramentas multimidia e recursos digitais nas aulas estimula a
curiosidade e o interesse dos alunos, tornando o aprendizado mais envolvente e prazeroso. Isso resulta em maior participagao dos
estudantes nas atividades propostas e no aumento do desempenho académico.

0.4.2. Redugdo da Evasdao Escolar: Ambientes de aprendizagem mais dinamicos e interativos, proporcionados pelas
solugGes multimidia, podem contribuir para a redugdo da evasdo escolar, ao tornar as aulas mais interessantes e relevantes para
os estudantes.

0.5. Eficiéncia Operacional e Sustentabilidade

0.5.1. Redugao de Custos Operacionais: A utilizacdo de tecnologias digitais em sala de aula reduz a necessidade de
materiais fisicos, como papel e quadros tradicionais, promovendo economia no consumo de recursos e na manutencdo de
equipamentos antigos. Além disso, a digitalizacdo dos processos escolares facilita o gerenciamento de dados e a comunicagao
entre professores, alunos e gestores.

0.5.2. Sustentabilidade e Praticas Ecoldgicas: A solucdo de sala de aula multimidia promove uma reducdo significativa no
consumo de materiais como papel e tinta, alinhando-se as praticas ecoldgicas e sustentaveis, e contribuindo para a preservagao
do meio ambiente.

0.6. Impacto no Desempenho Académico e Melhoria nos Indicadores Educacionais

0.6.1. Aumento no Desempenho dos Estudantes: A implementacdo de tecnologias educacionais pode resultar em
melhores resultados académicos, uma vez que as aulas interativas e personalizadas favorecem o aprendizado. Isso pode se refletir
diretamente nas avaliagdes educacionais, como o IDEB (indice de Desenvolvimento da Educagio Bésica) e os resultados
do SAEB (Sistema de Avaliagdo da Educacgdo Basica).

0.6.2. Preparac¢do para o Mercado de Trabalho: Ao integrar tecnologias nas praticas educacionais, os estudantes serdao
mais bem preparados para os desafios do mercado de trabalho, desenvolvendo habilidades essenciais, como o uso de
ferramentas digitais, colaboragdo e resolugdo de problemas de forma inovadora.

0.7. Fortalecimento do Compromisso com a Inovagdo Educacional

0.7.1. Atualizagdo e Modernizagdo da Rede Estadual de Ensino: A introdugdo de solugbes tecnoldgicas avangadas
fortalece o compromisso do governo estadual com a inovacdo educacional e a modernizacdo da infraestrutura das escolas
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publicas. Este € um passo importante para alinhar a educagdo basica com as necessidades do futuro, garantindo que os alunos
tenham acesso as melhores ferramentas para o aprendizado.

0.7.2. Reforco da Imagem Institucional: O investimento em solugBes tecnoldgicas para as escolas estaduais reforca a
imagem da administracdo publica como uma gestora comprometida com a qualidade da educagdo e com o avanco da sociedade
por meio da tecnologia.

0.8. A implementacdo das Solugdes de Sala de Aula Multimidia trard beneficios significativos para a qualidade do
ensino, a inclusdo digital e a formagdo de competéncias essenciais para o século XXI, além de aprimorar a infraestrutura
educacional e o desenvolvimento profissional dos docentes. Esses beneficios irdo contribuir para a melhoria continua da educac¢do
no Estado de Goids, promovendo um ambiente mais inclusivo, dinamico, acessivel e inovador para todos os envolvidos no
processo educacional.

Tépico 9 - POSSIVEIS IMPACTOS AMBIENTAIS E MEDIDAS MITIGADORAS

9.1. Tendo em vista a natureza do objeto que se pretende contratar, € necessario que o Fornecedor, no ambito de suas atividades,
atenda aos critérios e politicas de sustentabilidade ambiental, sem prejuizo da observancia das boas praticas e das normas
pertinentes.

9.2. Considerando as particularidades da contratagdo, ha previsdo de possiveis impactos ambientais, tais como:

0.1. A implementac¢do da Solugdo de Sala de Aula Multimidia, embora altamente benéfica para o processo educacional,
pode gerar alguns impactos ambientais, tanto na fase de instalagdo quanto durante seu uso e descarte. Abaixo, sdo apresentados
os principais impactos ambientais potenciais e as medidas mitigadoras para cada um deles:

0.1.1. Impacto Ambiental: Consumo de Energia: O uso de tecnologia avangada, como displays interativos, sistemas de
audio e video, e dispositivos eletronicos, pode resultar em aumento no consumo de energia elétrica, especialmente se os
equipamentos forem deixados em funcionamento continuo sem a adogdo de praticas de economia de energia.

0.1.2. Medidas Mitigadoras:

0.1.3. Uso de tecnologias energeticamente eficientes: A solugdo deverd incluir displays LED com eficiéncia energética,
moddulos de baixo consumo e sistemas de gerenciamento inteligente de energia.

0.1.4. Sensores de presenga e desligamento automatico: Equipamentos podem ser configurados para desligar
automaticamente apds certo periodo de inatividade ou com sensores de presencga que ajustam o consumo de energia conforme a
necessidade.

0.1.5. Educacdo sobre uso consciente de energia: Oferecer treinamento e conscientizagdo aos usuarios sobre a
importancia de desligar os equipamentos quando ndo estiverem em uso, reduzindo o desperdicio de energia.

0.1.6. Impacto Ambiental: Gera¢do de Residuos Eletronicos

0.1.7. A instalacdo e operagdo de equipamentos tecnoldgicos pode gerar residuos eletrGnicos (e-waste), como
componentes danificados, baterias, cabos e outros materiais, especialmente ao fim da vida util dos equipamentos.

0.1.8. Medidas Mitigadoras:

0.1.9. Reciclagem e descarte adequado: A contratada devera fornecer diretrizes claras para o descarte dos equipamentos
de forma adequada, através de programas de coleta seletiva ou parcerias com empresas especializadas na reciclagem de
eletrénicos.

0.1.10. Desenvolvimento de solugées de longo prazo: Optar por equipamentos durdveis e de facil manutengdo para
prolongar sua vida util, reduzindo a necessidade de substituicdo frequente.

0.1.11. Descarte das baterias: Garantir que as baterias dos dispositivos sejam descartadas em pontos de coleta especificos,
como estabelecido por normas ambientais para evitar contaminagao.

0.1.12. Impacto Ambiental: Emissao de Carbono

0.1.13. A fabricacdo e o transporte dos equipamentos podem resultar em emissdes de gases de efeito estufa (GEE), devido
ao consumo de recursos naturais e a energia utilizada no processo produtivo e logistico.

0.1.14. Medidas Mitigadoras:

0.1.15. Adogdo de praticas de produgdo sustentavel: Priorizar fornecedores que adotem processos produtivos
sustentaveis, como a utilizacdo de materiais reciclados, fontes de energia renovaveis e que possuam certificagdes ambientais.
0.1.16. Compensacgdo de emissdes de carbono: A contratada pode investir em projetos de compensagdo de carbono para
neutralizar as emissGes associadas a fabricacdo e transporte dos equipamentos.

0.1.17. Logistica verde: Optar por praticas logisticas que minimizem o impacto ambiental, como transporte com menor
emissdo de poluentes ou utilizagdo de veiculos elétricos.

0.1.18. Impacto Ambiental: Uso de Materiais Nao Renovaveis

0.1.19. A fabricacdo dos displays, sistemas de audio e estruturas metdlicas pode envolver a utilizagdo de materiais como

metais pesados, plasticos e outros componentes que, se ndo reciclados adequadamente, podem causar impactos ambientais.
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0.1.20. Medidas Mitigadoras:

0.1.21. Escolha de materiais reciclaveis: Optar por materiais reciclaveis e ndo toxicos na fabricacdo dos equipamentos. Isso
inclui a utilizacdo de plasticos e metais com certificages ambientais e a possibilidade de reciclagem.

0.1.22. Uso de materiais com menor impacto ambiental: Sempre que possivel, utilizar materiais mais sustentaveis na
producdo dos componentes, como plasticos biodegradaveis e metais reciclados.

0.1.23. Impacto Ambiental: Ruido durante a Operagao

0.1.24. Embora o sistema de audio da Solugdo de Sala de Aula Multimidia seja projetado para proporcionar uma boa

qualidade sonora, o funcionamento de amplificadores e alto-falantes pode gerar niveis elevados de ruido, o que, dependendo do
ambiente, pode ser um incobmodo para o entorno da escola.

0.1.25. Medidas Mitigadoras:

0.1.26. Controle de volume e audio: Garantir que o sistema de dudio tenha controle de volume adequado e que os alto-
falantes sejam projetados para proporcionar som claro e nitido sem excessos.

0.1.27. Instalagdo adequada: Posicionar os alto-falantes de maneira estratégica, para direcionar o som para a sala de aula
e evitar a propagacdo de ruidos para areas externas.

0.1.28. Impacto Ambiental: Descarte de Componentes e Equipamentos

0.1.29. Os componentes tecnoldgicos, como telas, circuitos e cabos, podem gerar residuos ao final de sua vida util,
especialmente se ndo forem descartados corretamente.

0.1.30. Medidas Mitigadoras:

0.1.31. Programas de logistica reversa: Incluir no contrato com os fornecedores a responsabilidade pela devolugdo ou

recolhimento dos equipamentos no final da vida util, garantindo que sejam reciclados ou reaproveitados adequadamente.

0.1.32. Educacdo ambiental: Realizar campanhas educacionais dentro das escolas para conscientizar professores e alunos
sobre o descarte correto de componentes eletrénicos, evitando a polui¢do ambiental.

0.1.33. Impacto Ambiental: Emissdo de Substancias Téxicas

0.1.34. Alguns componentes dos equipamentos, como circuitos eletronicos, baterias e materiais de acabamento, podem
conter substancias téxicas, como mercurio, chumbo e cadmio, que representam risco ambiental se descartados incorretamente.

0.1.35. Medidas Mitigadoras:

0.1.36. Certificagdo de componentes: Exigir que os fornecedores utilizem componentes que atendam as normas
internacionais de seguranca e ndo contenham substancias tdxicas ou prejudiciais ao meio ambiente, como a RoHS (Restricdo ao
Uso de Substancias Perigosas).

0.1.37. Treinamento sobre manuseio e descarte: Oferecer treinamentos para os funcionarios da escola sobre como
manusear os dispositivos de forma segura e como descartar de maneira adequada qualquer componente que possa ser
prejudicial ao meio ambiente.

0.2. Embora a adogdo da Solugdo de Sala de Aula Multimidia tenha o potencial de gerar alguns impactos ambientais,
com a implementacdo das medidas mitigadoras propostas, é possivel minimizar significativamente esses efeitos. O compromisso
com a sustentabilidade e a educagdo ambiental é fundamental para garantir que a tecnologia implementada ndo apenas beneficie
o processo educacional, mas também contribua para a preserva¢dao do meio ambiente.

Tépico 10 - PROVIDENCIAS PREVIAS A SEREM ADOTADAS PELA ADMINISTRACAO

10.1. A Administracdo Publica deverd tomar todas as providéncias previamente a formalizagdo da contratagdo, visando a
disponibilizacdo da solugdo contratada em sua plenitude e ao alcance das finalidades da contratacdo.
10.2. Na presente contratacao, foi identificada a necessidade das seguintes providéncias pela administragao:

0.1. Nos termos do art. 156, §12 da Lei n® 14.133/2021, a Administra¢do devera designar, por meio de Portaria, servidor
responsavel pela gestdao, acompanhamento e fiscalizacdo da execugdo do contrato relativo a solugdo de sala de aula multimidia.
Este servidor tera a incumbéncia de:

0.1.1. Gerenciar e acompanhar a entrega e instalagdo dos componentes da solugdo multimidia conforme as
especificagGes contratuais e os prazos estabelecidos.

0.1.2. Registrar todas as ocorréncias relacionadas a execu¢do do contrato, incluindo falhas, defeitos ou descumprimentos
das condigdes acordadas, e determinar as medidas necessarias para a corregao de falhas observadas.

0.1.3. Garantir o cumprimento das condigbes previstas no contrato, incluindo a entrega no enderegco e horarios
informados pela Secretaria de Educagdo (SEDUC) ou orgdo responsavel, dentro do prazo fixado na Tabela de Execucdo do
Contrato.

0.2. Responsabilidade pela Entrega e Custos:

0.2.1. A entrega da solugdo multimidia, conforme as condi¢Ges especificadas no Estudo Técnico Preliminar (ETP), sera de
responsabilidade do fornecedor, que devera assumir todas as despesas relacionadas a entrega e instalagdo no local determinado
pela Administracdo, sem Onus de frete ou custos adicionais para a Secretaria de Educac¢do (SEDUC) ou qualquer outro 6rgdo
publico envolvido.
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0.3. Aceite ou Aprovagdo e Responsabilidade Civil: O aceite ou a aprovagdo dos produtos entregues pela SEDUC ou
orgdo responsavel ndo eximem o fornecedor de sua responsabilidade civil e ético-profissional, conforme o art. 56 da Lei n2
14.133/2021, caso sejam constatados vicios de qualidade ou quantidade, ou ndo conformidades com as especificagbes
estabelecidas no Termo de Referéncia (TR) ou no Projeto Basico, mesmo que tais problemas sejam verificados posteriormente. O
fornecedor devera garantir a adequacdo total da solugdo multimidia as exigéncias contratuais, e a Secretaria de Educag¢do podera
adotar as medidas previstas no art. 78 da Lei n? 14.133/2021 para assegurar o cumprimento das condi¢des estabelecidas,
incluindo a aplicagdo de penalidades e a regularizagdo dos defeitos.

0.4. Garantias previstas no Codigo de Defesa do Consumidor (Lei n? 8.078/90): Em caso de descumprimento das
condigcbes estabelecidas, a Secretaria de Educagdo ou érgdo responsavel podera exigir do fornecedor as garantias previstas no art.
18 da Lei n2 8.078/90 (Cddigo de Defesa do Consumidor), que assegura a substituicdo dos produtos defeituosos ou a corregdo de
quaisquer problemas relacionados a qualidade da solugdo fornecida. A Administragdo tem o direito de exigir a reparagao, troca ou
substituicdo dos itens, dentro do prazo de garantia acordado no contrato, sem qualquer 6nus adicional.

0.5. A adequacdo a Lei n? 14.133/2021 reflete uma maior formalizacdo e controle sobre o processo de gestdo e
fiscaliza¢do do contrato, garantindo mais seguranca juridica e transparéncia para ambas as partes — Administra¢cdo Publica e
Fornecedor. A nova lei amplia as prerrogativas da Administragdo para fiscalizar e exigir que as obrigagGes contratuais sejam
cumpridas de forma rigorosa, incluindo a utilizacdo de garantias legais, o que assegura o atendimento as especificacbes e a
qualidade dos produtos, no caso especifico, a solu¢do de sala de aula multimidia.

10.3. No que tange a necessidade de serem tomadas providéncias para adequagdo do ambiente da instituigao, frisa-se que ndo ha
necessidade de adequacdo da organiza¢do para que a contratagao surta seus efeitos.

10.4. Ademais, pela caracteristica do objeto aqui tratado, ndo ha necessidade de capacitagdo de servidores para fiscalizagdo e gestdo
contratual.

Tépico 11 - CONTRATACOES CORRELATAS OU INTERDEPENDENTES

11.1. Para atendimento da finalidade da contratac¢do, sdo contratacdes correlatas e/ou interdependentes da presente contratagdo:
Nao ha necessidade contratagGes correlatas para execugdo do objeto em tela.

AVALIAGAO DA VIABILIDADE DA CONTRATACAO

Em virtude de todo o exposto, o presente Estudo Técnico Preliminar evidencia que a contratagdo da solugdo: Fornecimento de Bens
e Materiais - Solugdo de Sala de Aula Multimidia informada neste Estudo Técnico Preliminar, mostra-se necessaria e vidvel
tecnicamente, tendo em vista a imprescindibilidade da contratacdo e o adequado atendimento as demandas apresentadas. Além do
mais, 0s custos previstos sdo compativeis e atendem a economicidade; os riscos envolvidos sdo administraveis; e a area requisitante
priorizara o fornecimento de todos os elementos aqui relacionados necessdrios a consecugao dos beneficios pretendidos.

Assim sendo, a Equipe de Planejamento declara a viabilidade desta contratagdo para o atendimento da necessidade a que se
destina, consoante disposto na Lei federal n2 14.133, de 01 de abril de 2021 e no Decreto estadual n° 10.207, de 27 de janeiro de
2023.

EQUIPE DE PLANEJAMENTO RESPONSAVEL PELA ELABORACAO DESTE ETP:

Responsavel Fungao Telefone Email
SERGIO EUGENIO FERREIRA DE CAMARGO Integrante Requisitante 62 32209500 sergio.camargo@seduc.go.gov.br
ROBERTO DE SOUZA CORREIA Integrante Técnico 62 32209641 roberto.correia@seduc.go.gov.br
Versao do Doc. Padrdao
0.03

GOIANIA, aos 18 dias do més de mar¢o de 2025.
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! 11:42, conforme art. 2°, § 2°, I1I, "b", da Lei 17.039/2010 e art. 3°B, I, do Decreto n°® 8.808/2016.
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